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PREFACIO

Los Scouts Marinos antes que nada, son Scouts, y el
Escultismo marino es una rama més del Movimiento Scout.

Las metas del Escultismo marino, son exactamente las
mizcmas que del resto del Movimiento. El programa es el mis-
mo, pero con “algo mas” incluido en él. El Escultismo marino
ha sido una parte del programa Scout desde que el Movi-
miento empezé. Nuestro fundador, Lord Baden-Powell, es-
cribié: —''Cuando joven, yo empecé mi Escultisme como
Scout Marino'’; y asi encontramos muchas referencias acerca
de los marinos en “Escultismo para Muchachos” y de las
aventuras de B.-P. dice, “‘era lo mismo, un muchacho de
corazén y un buen marino”.

En su mensaje a los Scouts en los libros ‘“Sea Scouting
and Seamanship for Boys" 'Warington Baden-Powell, hace
esta importante observacién ““Un Scout Marino debe ser
Scout antes que nada. por consiguiente, supongo que habras
leido el ‘Escultismo para Muchachos' y que conoces la ley
y la Promesa Scout asi como los reglamentos. El Escultismo
marino es solamente una rama mas del Escultismo, pero
debemos convencernos que todo tu trabajo como Scout Ma-
rino serd relacionado con el agua y principalmente en botes.”

"El ingresar a los Scouts Marinos', continda, "'no signi-
fica que tomards la mar como profesién, significa que toma-
ras parte de actividades de navegacién, remo, vela, campis-
mo, pesca, etc. y que lo hards en tus tiempos libres y dias
de descanso’.

El Esculstismo marino te ofrece gran cantidad de aven-
turas, y encontrards que tu adiestramiento como Scout ma-
rino te serd de mucha utilidad cuando empieces a vivir tu
vida como adulfo.

Este libro es un complemento del ““Manual para Scouts™,
necesitaras de los dos, para completar tu adiestramiento
como Scout marino.

Ninguna empresa grande ha sido realizada jamas sin
esfuerzo. Si t0 deseas que el Escultimo marino sea una ac-
tividad real, necesitas poner entusiasmo y esfuerzo, combi-
nado con lealtad a tu Guia de Patrulla y a tus Jefes.

Tan pronto te embarques en la senda del Escultimo
Marino, te desamos buen escultismo y feliz navegacién!

EDITORIAL SCOUT INTERAMERICANA

5




ADVERTENCIA

Este “MANUAL PARA SCOUTS MARINOS" esta
orientado para aquellos Scouts y Jefes que tengan
verdadero GUSTO POR EL MAR, POR LA NAVE-
GACION y por las actividades acudticas en gene-
ral: rios, lagos, mares, Océanos, ensenadas, gol-
fos. La natacién, el buceo, la navegacion, a velg,
o remo o con motor. {A LOS QUE SE SIENTAN CON
VOCACION MARINERA DE VERDAD!

Este Manual ES UN COMPLEMENTO DEL ‘‘MA-
NUAL PARA SCOUTS", .asi que cqui no repetire-
mos lo que cparece en ese libro. Este Marual es
para completar aquél, ya que los Scouts Marinos,
son PRIMERO SCOUTS, como todos, y ADEMAS
MARINOS.

Aqui aprenderds las costumbres, las tradiciones ma-
rinercs, la terminologia y todo lo que déa el am-
biente a los Scouts Marinos.

Cupifulo l.

INICIANDO LA SENDA
DE LA
TERCERA CLASE



PRUEBAS DE TERCERA CLASE

Para ser Scout de TERCERA CLASE, deberds tener por lo
menos 11 afios de edad y hacer lo siguiente ante tu Jefe
de Tropa (o un adulto designado por él):

1.—Tener por lo menos un mes de servicio, y la cre-
dencial Scout.

2.—Repetir de memoria la Promesa Scout, los 10 ar-
ticulos de la Ley Scout, El lema y La Divisa. Las
Virtudes, los Principios y la Oracién.

3.—Hacer la Senia Scout, el Saludo, el Apretén de Ma-
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medios cotes'’. Atar un '‘as de guia' alrededor
de tu cintura. Hacer el ‘‘nudo de estirar’ en una
cuerda bajo tension.

9.—Leer el Cédigo del Aire Libre. Decir como inten-
taras usarlo en las excursiones y campamentos
que hagas como Scout.

10.—Explicar el nombre de la patrulla en la que in-
tentes ingresar, dar su grito o llamada. Exponer
la importancia que tiene tu patrulla en tus acti-
vidades Scouts. Haz tu propia firma Scout.

11.—Revisa brevemente las cosas que tendras que ha-

cer para poder ser Scout de Segunda Clase.

Da a iv Jefe de Tropa tu solicitud y la cuota de

inscripcién, para que te registre como Scout. Des-

pués de ser registrado, haras tu investidura como

Scout, en una ceremonia sencilla, en presencia del

recto de tus companeros Scouts.

#

IDENTIFICACION DE BARCOS
FILA (de orribo hacio abajo)

la.—Barcos de velo: De tres palos y Bergontinas. Ber-
gontina.

2a.—Goletas de velas cangrejas, Goleta. Yola, Queche,
Citer, Balandra,

Ja.—Buque de pasajeros, Lanchén.

40.—Buque de pasajeros, Draga.

5a0.—Buque-tanque, Remolcodor de vapor. Barco mixto de
carga y pasaje, Carguero.

ba.—Carguero, Yote de vapor, Corguero Costero, Remol-
cador, Barco Faro.

o.—Barcos de Guerra: Acororodo, Crucero.

8a.—~—Crucero (viejo), Destructor.

90.—Submarino.

100.—Portaviones, Escompovia.




PRUEBAS COMPLEMENTARIAS DE TERCERA CLASE

Ademds de las pruebas de Tercera Clase que pasan todos
los Scouts, y que aparecen en el ‘Manual para Scouts',
deberds tener los siguientes conocimientos adicionales:

3.—Sena y Saludo.

Cuvando un Scout Marino sube a bordo de un barco,
al tocar cubierta, saluda primeramente a popa, donde debe
estar la Bandera Nacional y posteriormente al Cficial de
Guardia, quien contestard al saludo. Para Scouts Marinos
que no pertenecen a la Tripulacién del barco que ectan
abordando. deberdn pedir autorizacién al oficial de guardia
para proceder adelante.

Cuando un aspirante a Scout Marino ha terminado los
requisitos de Tercera Clase, es investido por su Jefe de
Tropa delante de toda la tropa, y estd facultado para
usar el uniforme y las insignias del Scout Marino. La cere-
monia de investidura puede verse en el ''Manual para
Scouts''.
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MASTIL O PALO
DE SENALES

Es interesante tener en el local
o base un mastil bien proporcio-
nado, ya que es Util para apren-
der el protocolo y manejo de la
Bandera Nacional y aprender el
Cédigo Internacional de Bande-
ras, ademas en lugares cercanos
al litoral o rivera puede ayudar
a controlar las actividades nauti-
cas. La ilustracién muestra el tipo
de dicho mastil, incluyendo me-
didas, que pueden ser aprovecha-
das para efectuar un proyecto
de pionerismo.

La driza pegada al méastil ma-
yor, se utiliza para la bandera
del Grupo. La driza de la bota-
vara se utiliza para izar la Ban-
dera Nacional.

Las drizas de la cruceta se pue-
den utilizar para banderas dis-
tinguidas (patrullas, otras unida-
des, etc.) y por supuesto las ban-
deras del Cédigo Internacional
de Senales.

Mastil de

Senales 13




Medidas del Palo de senales:

Mastil 12 mis. de largo
Cruceta 4.20 mis. de largo
Botavara 3.60 mts, de largo
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Capitulo Il

EN LA SENDA DE LA

SEGUNDA CLASE
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EN LA SENDA DE LA SEGUNDA CLASE
MI REGISTRO DE SEGUNDA CLASE

. .Servicio activo y credencial
.. .Precauciones al ir de Excursién
. .Salvavidas
.. .Excursién No. 1 _ Tiempo y Guardias
. .Excursién No. 2 - Tiempo y Guardias
.. .Excursién No. 3 - Tiempo y Guardias
...Senales de Brazos
...Llamada Scout
. .lectura de Mapas
.. .Brojula
...Uso de mapas y brijula
. . Perdido
.. .Plantas venenosas
. .Yida silvestre
. . Pistas
.. .Rastreo
. . Acecho/Barcos
.. .Hacha, Machete y Cuchille
...Fuego y cocina i
.. .Emergencia y Primeros Auxilios
. . Espiritu  Scout
. .Servicios a la comunidad, historia

y organizacién del Escultismo

. Revision

PRUEBAS DE SEGUNDA CLASE

1. Para ser Scout de Segunda Clase, deberds demostrar,
por tu asistencia, que has estado activo en las reuniones
y actividades de la Tropa y patrulla durante por lo menos
un mes después de haber recibido la Tercera Clase, y poseer
tu credencial Scout.

2. Decir cudles son las reglas de seguridad que deben te-
nerse para una excursién,

3. [(a) Efectuar tres excursiones, cada una en diferente
ccasion, de por lo menos 10 kilémetros, con tu tropa y tu
patrulla, un adulte, o cualquier otro Scout que sea por lo
menos de Segunda Clase. (b) Antes de cada excursién,
presentar a tu Jefe de Tropas o adulto designado por él,
el programa o plan de excursibn para que lo apruebe
(esto no debe hacerse en el caso de excursién de Tropa).
(c) Antes de partir para la excursiéon, preséntate a tu Jefe
o encargado de la excursion. para quc te revisen y vean
si te has vestido y equipado adecuadamente de acuerdo
con la estacién, localidad 'y cifcunstancias. (d) En cada
una de estas excursiones, observar las precauciones ade-
cuadas. (Se recomienda que las Priebas de Orientacién y
Plantas venenosas se pasen en estas excursiones).

Si el médico certifica que le: condicién fisica de
un Scout, por un tiempo indeterminado, no le
permite hacer esta prueba, se puede recurrir al
Comisionado para que auterice cualquier substi-
tucién.
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4. a) Conocer las sefales d& brazo para reuniones y for-
maciones. . . b) Reconocer y saber silbar la llamada Scout.
5. Identificar en un mapa topografico por lo menos 10
simbolos caracteristicos, incluyendo las curvas de nivel.
6. (a) Explicar cémo funciona una brijula. Decir los ocho
puntos principales. (b) Orientar una brijula, y utilizarla
para encontrar por lo menos tres lecturas en grados.
7. (a) Demostrar cémo orientar un mapa. (b) Usando
un mapa (de preferencia uno topogréfico) y un brojula,
seguir una ruta indicada en el mapa.
8. (a) Explicar qué hacer para no perderse.

(b) Explicar qué hacer si te llegas a perder.
9. [a) Identificar las plantas venenosas locales que pue-
dan irritarte la piel. (b) Encontrar en el campo diez clases
diferentes de vida silvestre (mamiferos, aves, reptiles, anfi-
bios, peces, insectos). Decir cémo se llama, describir el
medio ambiente en el cual fué observadc y explicar cémo
este tipo de animal depende de las plantas.
10. Escoger dos requisitos de cualquiera de estos:

(e) Seguir una pista de un kilémctro hecha cen sig-
nos de pista o las huellas de una persona co-
nocida.

(b) Seguir por lo menos un kilémetro las huellas de
una persona, hechas en arena o nieve, interpre-
tando las principales caracteristicas.

(c) Seguir, sin cer visto, a ctro Scou!, quc sabe que
lo sigues, a una clistancia de por lo menos 500
metros.

11. Afilar correctamente un cuchillo, un hacha y un ma-
chete, mencicnando cuéles son las reglas de seguridad para
sU UsO.

12. (a) Usar un hacha o machete correctamente para
preparar lefia de alimentacién de una fogata. (b) Hacer
un fuego en un sitio seguro, usando no mas de dos fés-
foros. En este fuego (c), cocinar —sin utensilios— una co-
mida consictente de carne (o pollo o pescado) y por lo
menos una verdura. (d) Disponer de la basura adecuada-
mente, extinguir el fuego y limpiar el area que se usé.

18

El témino “sin utensilios” significa no usar ar-
ticulos como: equipos de cocina, latas, papel de
aluminio o cualquier ofro implemento fabricado
para estos propésitos. En donde sea pemmitido,
usor varas de modera o cualquier ofro material
natural.

13. (a) Decir cémo conseguir un médico o un hospital
en caso de emergencia. (b) Explicar lo que son primeros
auxilics y decir cdmo actuar en caso de accidente, (c) De-
mostrar cdmo manejar '‘casos de urgencia’ de hemorragias,
paros respiratorios y decir qué hacer en caso de envene-
namiento. (d) Demostrar el método a seguir en caso de
dermayo o shock. (e) Demostrar qué hacer en caso de que
a ti te pase lo siguiente: cortadas o escoriaciones, quema-
duras y escaldaduras, ampollas en los pies, mordidas o pi-
quetes de insccltos, garrapatas, irritaciones de plantas vene-
nosas, torceduras de tobillo, objetos extranos en los ojos,
hemorragics nasales. (f) Demostrar cémo esterilizar un ven-
daje.

14. Después de terminar las pruebas anteriores, reinete
con tu Jefe de Tropa (o adulto designado por él) en una
breve ccnferencia. En esta reunién, hacer lo siguiente satis-
{actoriamente: :

(a) Explicar tus ideas respecto a la Promesa, Ley,
Llema, Diviso; y dar ejemplos que demuestren que haces lo
posible por vivir de acuerdo a estos ideales durante tus
actividades diarias.

(b) Describir algunas buenas Acciones anotadas en tu
librcta, que hayas hecho y explicar la forma en que tu
pienzas que éstas hayan servido a la comunidad.

(c) Hober participado en Servicios a la comunidad;
conocer una breve historia del Escultismo y su organizacién.

{d) Revisar las pruebas de Primera Clase, y discutir
cémo tratarés de lograr este nuevo rango.
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PRUEBAS COMPLEMENTARIAS DE SEGUNDA CLASE

Ademas de las pruebas de Segunda Clase que pasan todes
los Scouts, deberas conocer y pasar las siguientes pruebas:

Salvavidas

Todos los botes o barcos deben estar equipadés con
un nomero adecuado de salvovidas, de acuerdo con'el ni-
mero de personas que puede transportar y de acuverdo con
la aprobacién de la caopitania de puerto mas préxima al
lugar en donde se encuentre la embarcacién.

El maestro se hace con la practica, es por esto que
loc Scouts deben practicar en la forma de usar el chaleco
debidamente y que puedan valerse de él ain en la obscuridad.
Un chaleco o cinturdn salvavidas debe ser usado igual que
una prenda de vestir, con las cuerdas de seguridad al frente.
Las cuerdas deben cruzarse y atarse al final con un nudo
CUADRADO. Es de suma impor-
tancia que el chaleco no quede
muy suvelto porque se convierte
en un objeto peligroso, ya que
al caer en el agua puede suce-
der que el chaleco se salga del
cverpo, o que al contacto del
agua pueda sobrevenir un gol-
pe que puede romper las costi-
llas. Todo Scout Marino, debe
practicar para obtener rapidez,
pero sin olvidar nunco la segu-
ridad; la rapidez y seguridad
vendrén a ser una sola cosa, Uni-
camente después de mucha prac-
tica.

Los chalecos y cinturones de-

20

Chaleco
Salvavidas

ben guardarse perfectamente, sin
que uno a otro se mezclen y
creen confusién cuando se nece-
siten, deben ser accesibles para
toda la tripulacién y estar ''Siem-
pre listos'' para usarse.

Guindola

Salvavidas Redondo

Otro tipo de Salvavidas bastante conocido es el Re-
dondo. Este equipo es el mas utilizade a bordo y usual-
mente estan puestos en la obra muerta o los bordes de las
embarcaciones. Esté compuesto por una rueda de material
flotante y que pueda sostener en la superficie del agua
el peso de una persona nérmal; a la rueda estéd atada una
cuerda que debe quedar asegurada en lugar firme.
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Este tipo de salvavidas es usado en los casos de
“Hombre al agua' o personas que se encuentren en pe-
ligro de ahogarse en un lago, canal, playa, alberca, etc.

Es deber del hombre més préximo, el arrojar el salva-
vidas inmediatamente, Primero y antes de arrojarlo, debe
asegurar la goza que estd en el extremo contrario de la
cverda atada al salvavidas, a su mufieca izquierda o bien
parandose en el extremo de la cuerda.

Como lanzar la guindela

Tomando una contidad suficiente de cuerda bien adu-
jada en la mano izquierda, la boya debe tracrse hacia
atrdés del cuerpo con la mano derecha, hasta la altura
del hombro y luego lanzarse directamente al objetivo. Debe
tener cuvidado de no golpear a la victima con el zalvavidas.

En algunos casos los salvavidas redondos tienen una
lata unida o la rueda, conteniendo productos quimicos,
los que al contacto con el agua, inmediatamente se en-
cienden, sefialando en la oscuridad, al cucrpo de rescate,
en dénde se encuentra la victima,

22

Cuerda Salvavidas

La habilidad para lanzar una cuerda salvavidas den-
tro del Grea en que pueda ser alcanzada por la victima,
es muy importante.

Para lanzar la cuerda, primero aduja la cuerda cui-
dadosamente, dividiendo en dos grupos las vueltas adu-
jadas, toma la mayor parte en la mano izquierda; balancea
la derecha (brazo de lanzamiento) dos o tres veces hacia
atrés y luego deja ir la linea, no olvidando abrir la mano
izquierda para permitir correr las vueltas sin ningin obs-
taculo.

Con algo de practica, deberd ser una obligacién para
cada Scout, lograr poner la punta de la cuerda dentro
de un drea no mayor de 30 centimetros de un lugar dado
por el J. T.; la mejor forma de aprender a lanzar una
linea es mediante la préctica constante.

Para esta prueba, debe pedirse el uso de una cuerda
de 10 a 15 metros de longitud, y el lanzador deberd
poner el ''as de guia' de la punta, cuatro de 5 veces,
dentro de las posibilidades de alcance de la victima.

Cursos Relativos (direcciones)

Es un sistema de direcciones dados o vistos desde
el barco y con relacién a él, Esté dividido como la brijula
en 32 puntos.




Excursiones ¢ Cruceros

Tomar parte, bajo lo debida supervision, en uno o
dos cruceros pequeiios de 4 a 8 horas cada uno, y saber
cémo se marca el tiempo a bordo y cémo se divide a la
tripulacién en guardias.

El tiempo @ bordo

24

El tiempo a bordo

Mucho antes del principio de la Era Cristiana, el hom-
bre ha viajade en sus barcos por mar, rios y lagos. los
historiadores chinos mas antiguos, hacen testimonio de los
viajes de sus embarcaciones por los rios de China.

Los relojes, como ya sabemos, no fueron inventados
sino hasta el siglo XIY. Sin embargo, habia varias formas
de marcar el tiempo aproximadamente en los viejos tiem-
pos, incluyendo el reloj de sol, el reloj de agua y ei reloj
de arena que duraba una hora. A bordo de los barcos,
era imposible usar el reloj de sol o el de agua, porque
para ellos es necesario que estén en un lugar firme, asi
que fue necesario usar el reloj de arena de una hora, para
marcar el tiempo a bordo de esas embarcaciones. lLa his-
teria nos indica que en los primeros dias de la navegacion
en barcos grandes, al vaciarse la arena de la mitad su-
perior del reloj, se daba un golpe de gong para anunciar
el paso del tiempo.

En esos dias la arena de la parte superior se vaciaba
en media hora, dando dos vueltas para marcar la hora,
por consiguiente, al pasar media hora, se daba un golpe
ue gong y dos golpes al pasar la hora.

Esto era con el objeto de cambiar los relevos en los
remos.

Cuando las velas llegaron a auxiliar a los remeros
en su trabajo, el tiempo de cambio de los remeros fue
extendido mas tiempo —cuatro vueltas del reloj— dos
horas.

Finalmente, cuando las velas suplanfaron a los remos,
la duracién de tiempo de guardia de los hombres se
extendié a ocho vueltas del reloj, lo cual corresponde
a la guardia actual de cuatro horas. Actualmente, estas
horas de guardia son indicadas por la campana de a bordo
cada media hora, haciendo un total de ocho toques por
cada guardia,

(Es costumbre entre las tropas de Scouts Marinos, el
marcar la hora con campana, durante las juntas).
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Companadas
am. pm.
1 senc. 1
1 doble 2
1 doble

1 senc. 3
2 dobles 4
2 dobles

1 senc. 5
3 dobles &
3 dobles

1 sencilla 7
4 dobles 8
1 sencilla 1
1 doble 2
1 doble

1 sencille 3
2 dobles 4
2 dobles

1 sencilla 5
3 dobles L]
3 dobles 7
1 sencilla

4 dobles 8
1 sencilla 1
1 dcble 2
1 doble

1 sencilla 3
2 dcbles 4
2 dobles

1 sencilla 5
3 dobles 6
3 dobles

1 sencilla 7
4 dobles 8

Sistema de Toques

Tiempo de

24 horas

am, pm.
0030 12.30
0100 13.00
0130 13.30
0200 14.00
0230 14.30
0300 15.00
0330 15.30
0400 16.00
0430 16.30
0500 17.00
0530 17.30
0600 18.00
0630 18.30
0700 19.00
0730 19.30
0800 20,00
0830 20.30
0900 21.00
0930 21.30
1000 22.00
1030 22.30
1100 23.00
1130 23.30
12.00 24.00

Organizacién de las Guardias

Cada parte estd dividido en 2 6 3 guardias. Dos guar-
dias se llaman de Babor y Estribor; tres se conocen como
Roja, Blanca y Azul.

La organizacién de las guardias, esté de acuerdo a
la organizacién del barco. En cualquier momento, habra
una cierta cantidad de hombres de guardia en cada una
de las partes del barco, En tiempo de guerra en el mar,
un numero mayor de hambres es necesario para manejar
parte del armamento, En tiempo de paz, se requiere una
suficiente cantidad para servir de vigias, dirigir el barco,
tripular los botes, etc., por lo tanto difiere la organizacién
durante lo guerra y la poz. Cuando se estd en el mar,
parte o todos los componentes de la guardia se encuentran
en el puente dia y noche.Cuando se estéd anclado, todos
los componentes de la guardia estan disponibles para tra-
bajar durante el dia. Uurante la noche, parte de la guardia
estd disponible para cualquier trabajo que fuera necesario.

Acecho

Poder explicar las principales clases de barcos (ver la
pagina No. ?) y las principales caractcristicas que diferen-
cian un barco mercante de uno de guerra. Esto con la
oyuda del Jefe de Tropa o instructor designado,
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NI A 19
T A 19
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e 19
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PARA SER SCOUT DE PRIMERA CLASE

.Servicio Activo
.Preparacién del Campamento
.Primer Campamento/Uso de Velas
.Segundo Campamento

.Preparacién del equipo y Mochila
. .Cocina

. Amarres/ Astucias
.Cartografia/Cartas Nauticas
- Estrellas

.Arboles y arbustos
.Plantas comestibles
.Natacién y seguridad
.Sefalacion/Cédigo Internacional
.Primeros Auxilios
. Espiritu Scout
.Revision

.Seguridad Nautica

PRUEBAS DE PRIMERA CLASE

I.—Para llegar a ser Scout de Primera Clase deberdas de.
mostrar que has estado activo en las juntus y actividades
de patrulla y de tropa por lo menos dos meses desde que
recibiste tu insignia de Segunda Clase. Debes poseer tu
Credencial Scout al dia.

2.—Decir qué preparativos hay que hacer, qué equipo lle-
var y el tipo de lugar que hay que escoger para efectuar
un campamento exitoso y seguro.

3.—(a) Asistir a por lo menos dos campamentos de no
menos de 24 horas, con tu patrulla, tu tropg, un adulto
u o'ro Scout que sea por lo menos de la. Clase. (b) Antes
de cada campamento presentar un programa de campamento,
para su aprobacién (@ menos de que sea un campamento
cde tropa) de tu Jefe o de otro adulto designado por él.
(c) Antes de partir a cada uno de estos campamentos,
preséntaie a inspeccidn, perfectamente uniformado y con el
equipo y ropa necesarios para esta ocasién, (d) Durante
estos campamentos, llevar en la mochila tu equipo personal
y la parte de equipo de patrulla que te corresponda, equi-
po y comida. (e) levantar una tienda de campana correc-
tamente y usarla durante todo el campamento. (f) Saber
preparar su cama sobre el suelo y dormir en ella. Después
del campamento, reempacar tu equipo en la mochila y lle-
varlo :obre tu espalda. (g} En cada uno de estos cam-
pamentos, cbservar las principales reglas de higiene y se-
guridod y dejar el lugar de campamento en orden y limpio.
(h) En por lo menos uno de estos campamentos, cocinar
sobre un fuego al aire libre, un desayuno completo, com-
puestc de fruta, cereal, bebida caliente, huevo o carne, etc.;
un almuerzo compuesto de sopa caliente, carne, vegetales,
postre y pan (pan de cazador o bizcochos). (i) Limpiar
todo después de terminar, deshacerse de toda la basura
y desperdicios, extinguir el fuego y dejar el campo limpio.
(i) Uno de los campamentos debe haber tenido como
actividad cen'ral un servicio a la comunidad.
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4.—Atar varios postes o froncos juntos, usando los amarres
redondo. diagonal y cuadrado. Construcciones en cemento,
ladrillos y piedras, con alguna utilidad.

5.~—Usando la brijula y el ‘‘paso talongde”, dibujar el
mapa de una drea designada de antemano por uno de tus
Jefes. Incluye los signos topogréficos apropiados para si-
tuar la localizacién de por lo menos 10 puntos principales
de referencia, la orientacién del mapa y la escala en metros.
6.—Localizar en el cielo la "Estrella Polar" o la ""Cruz del
Sur" y cinco constelaciones de cada hemisferio, segin co-
rresponda a fu pais.

7 .—ldentificar directamente en el terreno 10 tipos diferentes
de arboles o arbustos. Describir el Grea en que se encuen-
tren localizados y utilidad que tenga para con el medio
ambiente, de los animales o el hombre.

8.—Enccntrar por lo menos cuatro plantas diferentes que
sean. comestibles (hojas, fallos, raices, bulbos, nueces, o
frutas). Prepara una para que se pueda comer, siempre bajo
la vigilancia de tu Jefe.

9.—(a) Decir qué precauciones deben tomarse para nadar
con seguridad. (b) Zambullirse, de pie, en un lugar de mas
‘profundidad que tu estatura. Nadar 25 metros. Durante
la natacién, detenerse, dar una vuelta répida y continuar
nadando.

10.—Enviar y recibir un mensaje de por lo menos 20 pala-
bras usando el Cédigo Internacional Morse o Semdforo de
banderas, y sus signos convencionales adicionales. Ayudar
a un radio aficionado y conocer el uso de “‘walkie-talkie'.
11.—(a)} Demostrar que recuerdas los conocimientos de pri-
meros auxilios adquiridos en la Segunda Clase, siendo ca-
paz de cjecutar cualquiera que te sea pedido por tu exa-
mirador, y participar en algin entrenamiento de la Cruz
Roja u otra institucién. (b) Mostrar cémo se debe usar
el vendaje triangular. haciendo un cabestrillo y cémo se
uvtiliza para vendar las heridas en la cabeza, mano, rodilla
y pie. (c) Explicar qué procedimiento se sigue para casos
de picaduras causadas por clavos, anzuelos, objetos pun-
zantes, mordidas de perro y culebras venenosas. (d) Des-
cribir como se puede reconocer y tratar los casos de in-
solacién, agotamiento por calor, congelamiento. (e) Expli-
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car el peligro que existe al tomar laxantes en caso de dolor
estomacal. (f) Demostrar cémo administrar los primeros au-
xilios en caso de fractura de la clavicula, brazo, antebrozo,

pantorrilla. (g) Decir en qué circunstancia se puede o no

mover a una persona herida. (h) Demostrar cémo se ayuvda
a camirar a un herido, cémo se hace una silla de dos
manos y cémo transportar a un herido. (i) Improvisar una
camilla y cen la ayuda de varias personas bajo tu direc-
cién, transportar a un paciente inconsciente. :
12.—Después de completar las pruebas mencionadas arri-
ba, reunirte con tu Jefe de Tropa (o un adulto designado
por él) en una pequeiia charla personal. En esta reunion
completar a su entera satisfaccién lo siguiente:

(a) Discutir tus propias ideas acerca del significado de la
Promesa y la Ley Scout, el lema, la divisas y dar ejemplos
que demuestren que haces lo posible por vivir de acverdo
con los ideales, en tu vida diaria.

(b) Dercribir por lo menos un proyecto de servicio a la
comunidad en el que hayas participado desde que has sido
Scout y explicar la forma en que creas que éste oyudd
a otras personas.

{c) Mantener correspondencia con un Scout de ofro pais, por
espacio de 2 meses por lo menos, .. y contribuir al *‘Fondo
de la Amistad Mundial”; explicando sus fines.

(d) Corocer cémo funcionan los organismos mundiales
NN.UU., UNESCO, OEA. Cudles son sus fines. Explicar la
“Declaracién de los Derechos Humanos'.

{e) Discutir las posibilidades de aventuras y orientacién
vocacional que existe en el programa de Especialidades.
Revisar los requisitos necesarios para obtener el Cordén
Scout. Planear los pasos siguientes para llegar a Caballero
Scout.
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PRUEBAS COMPLEMENTARIAS DE PRIMERA CLASE

Ademas de las pruebas de Primera Clase que pasan to-
dos los Scouts, y que oparecen en el “"Manuel para Scouts’’,
deberas tener los siguientes conocimientos adicionales:

Primer Campamento / Uso de los Velas

Debes sober construir un refugio a bordo de la embar-
cacion o en €l local, utilizando las velas del barco.

Amarres y Astucias

Ademas de los amorres mencionados en el ‘‘Manval
para Scouts’’, hacer dos de las siguientes astucias:
a) Cabilla paora abrir las estachas de una cuerda
y empolmar,
b) Caobillo de acero o similar, para el mismo uso
que el anterior.
c) Una estoca pora tienda de compamento.

Cartografia/Cartas Nawticas

Debes ser capaz de establecer de memorio un croquis de
una Carta Noutica, después de haoberla observado durante
1/4 de hora. También colcular distancios en el mar y la
velocidad oproximada de embarcaciones en movimiento,

Cortas de Navegacién

Una Caria de Navegacion es un mopa d: .os lugares
nalticoc. mostrando detalladamente lo tierra cervano al
lugor, la profundidad y los caracteristicas del tr.nouv bajo
la superficic, los puntos de ayuda en la navegaciéon y en
algunos casos las corrientes,

Este es uno de los grandes descubrimientos en el
lenguaoje de los signos. En las cartas se representa, en una
superficie plano, una seccién esférica de la superficie del
Globo Terréqueo.
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Donde se representa una exlens'ién gronc!e del mar, por
ejemplo el Océano Pacifico, una cierta cantidad s!e dls:0’~
sion es permitido que ocurra. la carta noc podra mes :ar
la posicién relativa de IOd'(?S las partes del cgub? y ce::
playas y aun dar la sensocion de plano.“Este problema
solucionado gracias al Sistema de Proyeccién Mercolo'r. |

El Sistema de Proyeccion Mercator usado en ‘mas dde
90°% de todas las cartas de navegacion, es el método : e
hacer los mapas y cartas de navegacion, en las que los
meridianos, los circulos que pasan sobre los polos, aparez-

can paralelos o la carta.




Como se demuestra en la ilustracién, la superficie no
se distorsiona. -
Proyeccién Mercator

g Poleo

Paralelo
latitud

Meridiano
longitud

Ecuvador

Cartas de Ncvegacion locales.

Las cartas las publican diversas compaiiias y autorida-
des, por zonas de la costa, con puntos de referencia y se
hacen en varias escalas. la mayor para lugares dentro de
la carta o muy préxima a tierra y para navegacién dentro
de las bahias; la cscala menor para navegacion costera y
de mar abierto.

Las cartas son muy sencillas de usar y de comprender
y por lo tanto los Scouts Marinos, deben estar familiarizados
con la que cubra los lugares proximos a su lugar de origen.
El equipo siguiente es necesario para poder leer y servirse
de las cartas.

Binoculares, Tabla de Mareos, Tabla de corrientes, Re-
glas paraleles, Trensportadores y Cronémetro o Reloj.

Las cartas sefialan la profundidad del agua mediante
pequefios nimeros dentro de la superficie.

Algunas veces estd profundidad se marca en brazas,
ofras en piés.

lo primero que hay que hacer al leer una carta, es
ver la leyenda con acotaciones, que usualmente esta en una
de las esquinas de la carta, y ver si el sondeo estd hecho
en piés o brazas. Muy frecuentemente, el area de 3 o menos
brazas, esta coloreada de azul obscuro, y el area de 5 o
mas brazas en azul claro, ¢l resto del agua es de color
blanco.
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Lo mayoria de las cartas muestran muchos de los prin-
cipales puntos de referencia sobre la costa,

Una carta puede también darnos otros puntos de in-
formacién; indican que tipo de fondo hay 3ajo ¢l aguag,
usando pequefas abreviaturas en letra pequefa.

De esa forma, si agregamos al Escandallo, algo de
brea o cera, podremos recoger muestras del fondo y veri-
ficar nuestra posicién de acuverdo con las artaciones en la
carta. El tipo de fondo es también convenieniz saberlo cuan-
do escojamo: el sitio para fondear,

las ayudas de navegacién, (Beyas, luces, kalizas, fa-
ros y botes anclados estan también marcados en las cartas.)

Todos estos aparatos mas las muestras, son de primor-
dial importancio en el uso y manejo de las cartas.

Las cartas tienen en sus 4 lados, las esca.as de lon-
gitud y latitud. Recuerdo que un minuto (1/60 de grado)
de latitud (a la derecha o izquierda de la carta) repre-
presenta exactamente 1 milla marina, o sea (1.15 de milla
terrestre) .

Encontrards una o mas Rosas Nauticas impresas en la
carta; en una carta Policénica, siempre usa la Posa Nautica
mas proxima al darea en que estés interesado

Y ya que hemos discutido cursos y cartas, ¢cudl es el
uso practico de estas Oltimas?

Someromente, puede decirse que hay cos cosas primor-
diales:

a) pueden indicarte el curso a seguir

b) pueden indicar tu posicién.

¢) Adénde ir. (irezardo un curso).

Primero tenemos que encontrar el lugar en donde ac-
tualmente estamos, luego el punto de destino (o un
punto intermedio). Conecta los dos puntos cor una
linea de lapiz, poniendo una punta de flecha en la
direccién que deseas ir. Es usual el poner bajo la linea,
la velocidad estimada (en nudos, ej. millas marinas por
hora; o en millas ordinarias o terrestres por hora) y el
tiempo de iniciar la navegacién.
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Ahora toma una regla paralela y ponla a lo largo
de la linea marcada con l&piz, y transporia mediante
lo regla, la direccion que propones seguir, hasta la
Rosa MNautica mas cercana, procurando que el lado de
la regla corte justamente el centro del compdas. lee
ahora les grados en la escala exterior, que sera igual
a la direccién real que planeas seguir,

Traduce esta direccién a curso Mag1ético y la direccic -
a seguir la mantienes con la brijula de abordo.

b) Pare encontrar tu posicién,

Usa los puntos principales de referencia en la costa.
Con una brijula o compas de mano, traza varios azi-
muts desde tu posicion, a varios puntos de referencia
en la costa, Corrige estas lecturas, a lecturas verda-
deras y transportalas a tu carta, en el lugar que se
crucen varias de estas lineas, es la posicion cn donde
estas,

Senalacion Cédigo Internacional.

Debes pcder idertificar las banderas del cédigo In-
ternacional de Sefales, en especial las que se refieren a la
peticién de: Préctico o Piloto, Sanidad, etc. y otros signos
convencionales,

Reglas de Seguridod Nautico.

El Comité Naval internacional, ha elaborado las re-
gles aplicables a la navegacién mundial, de tal forma que
ciertas scnales y luces son observadas universalmente por
todos les marinos,

En tcdo el mundc, una luz roje designe ¢l lado de
babor del bcrco, unc verde estribor.

Dce cilbatezes ¢ golges de Sirera: cambio de curso ©
bebor.

Un silbatazo: cambio de curso a estribor.

El derecho de paso de embarcaciones de vela sobre
embarcaciones de vapor, y de otros veleros bajo ciertas
condiciones son también rcconocidos internacionalmente.
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b) Cuando dos embarcaciones de motor se encuentran
proa a proa y hay riesgo de colision, ambos deben
cambiar su curso a estribor para pasar al lado de bu-
bor de cada una.

c¢) Cuando una embarcacién de motor y una de vela pre-
sentan posibilidades de colisién, la de motor debe salir
del rumbo. La cortesia maritima implica la misma ma-
niobra para el cato de colisién con una embarcacién
de remos o canoa.

d) Cuando dos embarcaciones de vela presentan riesgo
de colisién, uno de ellos debe cambiar rumbo como
sigue:

Reglas de navegacién a vapor y vela,

a) En tierra, sabemos que el automévil que viene por lu
derecha tiene el derecho de paso, en el agua la regla
es la misma,
Cuando dos embarcaciones de motor estan a punto
de cruzarse y para evitar la colisién, la embarcacién
que tiene a la otra en su propio lado de estribor debe
quitarse del camino y dejar pasar a la otra.

o

) (s

Sefiales con silbate roo
700
70O~
TOO .
roo

Senales con Silbato o Sirena

Un salbataze corto significa: estoy cambiando
mi rumbo a estribor.

Dos solbatazos cortos: estoy combiando rumbo a
babor.

Tres silbatazos cortos: doy marcha o popa.
Cinco silbatozos cortos: Peligro jNo entendi!

Seficles para niebla

Cualquier otra embarcacién menor de 7.80 mits. de
cslora, puede, en lugar de las sefiales anotadas anterior-
mente, hacer otra sefial eficiente a intervalos no mayores
de un minuto,

‘ll | A Debe quitarse del camino de B
il B Debe quitarse del camino de D
C Debe quitarse del camino de A y B
D Debe quitarse del camine de A y C.
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Importante para Embarcaciones a motor.

Sobre este punto, ES IMPORTANTE QUE CONSUL-

TES LOS REGLAMENTOS VIGENTES EN TU PAIS.

lo. Cuando veas las luces verde y blanca del
otro barco, tienes el derecho de paso y el
otro debe mantener distancia.

20. Cuando vecas las luces roja y blanca del
otro, debes mantener distancia.

30. Cuando veas uUnicamente la luz blanca de
popa, estas alcanzondo al ofro barco y de-
bes mantenerte a distancia inmediatamen-
te.

40. Cuando veas los luces verde y rojo y la
blanca de proa, estds yendo directamente
al encuentro y colisién. Los dos deben cam-
biar rumbo a estribor.

Desde luego hay muchas mas reglas pero las anteriores
son las principales, es importante sin embargo el recordar el
110, articulo de la ley “El Sccut no es tonto'', y el patrén
de la embarcacién, ain y cuando tenga el derecho de ma-
niobra, debe hacer lo posible para evitar la colisién y de-
mostrar cortesia a los demas.

Los betes pequenos, canoas o lanchas, no necesitan
tener luces de situacién, pero deben llevar una lampara de
mano, de luz blanca, que pueda ser mostrada con tiempo y
evitar colisién.

Debes de demostrar los métodos de control de trafico
marino y saber reportar casos de accidente.

Sobre este punto, es también muy importante conocer
los Rcglementos para la navegacién vigentes en el pais.
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REQUISITOS PARA OBTENER LA INSIGNIA DEL
ANCLA ROJA

Ser Scout de Segunda Clase.

Poder nadar 25 metros con medias, pantalén corfo y
camisa,

Demostrar tu habilidad para poder maniobrar un bote
pequeno de remos. Saber en qué parte del bote debe
remarse, como seguir un curso recto, como timonear fu
embarcacion. Cémo atracar y desatracar desde un mue-
lle, Como remolcar y ser remolcado.

Saber las voces de mando para maniobrar su bote,
Saber estibar bien el equipo y mantener un bote o ca-
noa equilibrado.

Conocer las Reglas de Seguridad para embarcaciones
menores.

Cimo maniobrar un bote o lancha

Lo que es rutina puede ser practicado en tierra, pero
tan pronto sea posible hay que hacer que los Scouts estén
a bordo. Esto provee buen adiestramiento para la Tropa en-
tera, y en el caso de una unidad que se encuentre preparan-
dose para su primera salida en maniobra, daré confianza a
la tripulacion de bisofios. ;

Primero prepara el bote. Dos bancos largos pueden
usarse como bordas, Unas tablas de unos 20 centimetros de
ancho se acomodan de un banco al otro para formar las
bancadas. Tres o mas sillas se acomodan en semicirculo en
el lado de popa y al final de los bancos largos. Este viene
a ser el lugar en donde se sientan los Jefes y el timonel.
Unos bordones Scouis o palos largos pueden hacer las veces
de remos. Dos cuerdas pequeiias se ponen una a popa y otra
a proa para la maniobra de atracado y desatracado.

El uso de los remos deberd ser el primer paso en la
practica de todo Scout Marino.

“La rutina de Remo" es valioso practicarla, ya que es-
tando’ en tierra, los muchachos podran acostumbrarse perfec-
tomente a las voces de mando y a sus lugares respectivos
en €l bote, sin tener el problema de hacer las cosas mal
y estar en peligro de caer al agua,

Hay que empezar por acostumbrar a la tripulacién a
subir al bote que se supone esta atado a un muelle. El
ancluje o atado consisie en pasar las lineas a tierra, con
un As de Guia en la punta del cabo. y pasada en el res-
paldo de una silla. Una vez abordo, la tripulacién toma su
lugar en las bancadas, cada hombre busca su propio remo,
el cual se encuentra sobre las bancadas en el centro del
becte, con las palas hacia popa.

Las damas (chumaceras) deben estar listas para poner
en su lugar. Cuando todo esté listo, todos los miembros de
la tripulacién se sientan erectos, viendo hacia popa con los
brazos cruzados. Mientras tanto, el proel y el ler. boga
del lado por donde se abordd, estan manteniendo el bote
contra el muelle mediante sus bicheros (se podran usar
palos cuando se practica en tierra). La vox de mando para
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que la tripulaciéon aborde el bote, es la de "Emht?!'ccr".
Cuando toda la tripulacién esté sentada y en atencién, el
patrén del bote (timonel), toma su lugar.

Cémo atracar o arrejerar

Para llevar el bote a fondear, los dos factores mas
importantes que se deben tener en cuenta, son: la direccién
de la marea y del viento. Siempre alraca contra lo marea
o el viento segin el que sea mas fuerte,

marea

viento viento
S I

.
marea

Las mismas condiciones se aplican cuando se atraca

a vna boya.
Atraca de el lado opuesto a donde el viento o marea

dominen,

i vt R

e vy 3
-
' ] viento
L]

' ymarea

Al amarrar el bote contra el muelle o al costado de
otra embarcacién, se debe mantener el timén fijo en la
posicién que férze a mantener la embarcacién separada dei
muelle, mediante el empuje de la marea o el viento y
evitar asi, que se golpeen las bordas contra el muelle.

viente ”

Y marea
e viente
Yy marea

Para mantener el bote sin que dé vueltas o golpee
contra los pilotes, muelles, botes o boyas, se debe poner
una linea o una boya en popa o tirar un ancla.

En mar picada, cuando se aproximu uno a un muelle
o barco, sicmpre debe mantenerse en cuntra del viento o
marea, para evitar dafios a ofros botes » a nosotros mis-
mos.

Las mismas reglas que utilizamos para atracar en un
nuelle, se observan para fondear (anclar). jMantenerse
:ontra el viento o marea! Baja el ancla un poco antes de
ilegar, de tal forma que cuando el ancla toque fondo el
bote apenas empiece a derivar con la corriente. Mantén la
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linea del ancla tirante pero cin que el peso zei bote la zafe
del fondo. Mantén suficiente linea mientras el ancla toca
fondo, y mantén informada a la persona en cargo del bote,
si el ancla no agarra fondo. Da suficiente linea, de tal forma
que la cuerda o cadena haga una comba que actuaré como
resorte y evitard que el ancla se zafe con los tirones del
bote. Si la linea no hace comba entre el bote y el ancla,
es conveniente poner un peso a 2/3 partes de la cuerda.
Se debe dar una cantidad de cuerda 7 veces més que la
que exista en profundidad, en el sitio de fondeo, pero te-
niendo cvidado de que el viento o corriente no deriven el
bote hacia tierra, o hacia otros botes, y de que existira
suficiente calado para prevenir el golpear el fondo del bote
a vararce en la arena.

Cémo remolcar o ser remolcado

Esta maniobra es bastante peligrosa y debe uno estar
consciente de los peligros que presenta para poder preve-
nirlos.

El peligro existe mas en el bote remolcado, ya que
puede salir de curso y alcanzar al remolcador, o vararse o
cualquier otra desgracia. Es necesario que la cuerda que
remolca, pueda ser largada o cortada inmediatamente en
cato de emergencia por cualquiera de los dos lados. los
cuchilles deberén tenerlos @ mano para poderse utilizar
inmediatamente.

Para remolcar.

La cverda de remolcar deberd hacerse firme en los la-
dos con un nudo que pueda deshacerse en un momento.
Medio co'e, un fugitivo, o una media vuelta, con la punta
sostenida en la mano. Usualmente se hace firme la cuerda
en proa de tal forma que seo maniobrable el bote.

Si el remolcador es bote de motor, deberéd tomar avan-
te lentamente, de tal forma que el tirén no reviente. la
cverda o dafie parte de la obra muerta de los dos botes.

Si se remolca mas de un bote, deberan estar uno detras
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del otro, con los botes més grandes primero y los mas
pequeiios detras,

Para ser remolcado.

! Es esencial recordar que la cuerda de remolque va
directamente a la bita de proa.

Si se hace firme a cualquier otra parte, puede hacer
que el bote dé la vuelta. Hay que mantener siempie la
cverda lista para largarla si una emergencia se presunta.
Hay que mantener el peso en lao popa y conservar el urso
en la estela del remolcador.

ORDENES DE BOGA

i El hablar y cantar estan permitidos, a la discrecién del
h.monel. Cuando se estd remando, a la voz de alerta, los
ojos deben estar colocados en el bote; nadie habla ex'r.ep-
to el patrén del bote,

n
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Una tripulacién despierta, es un crédito para su 2ase.
Esta rutina puede ser elegante o completamente desalifada-
Es un reto a una patrulla para llegar a ser eficie.te en
sus maniobras de bote. Cada miembro de la patrulle, 6 tri-
pulacién debe tener la oportunidad ue aprender las ma-
niobras, fungiendo como patrén del bote, remero o proel,
en las sesicnes de practica. De esia manera, cada Scout
sabrd exactamente que es lo reque.ido en cualquier posi-
cién a la que se le pueda destinar.

COMO ESTIBAR EL EQUIPO

Mantener en condiciones navegables, y a la maxima
velocidad una embarcacién con carga, es un trabajo intrin-
cado y un requisito indispensable para cualquier cosa flo-
tante, desde un tronco hasta un trasatléntico. Hay dos tipos
de botes: Los de fondo flexible y los de fondo rigido. El
primero puede volcarse facilmente, y no es capaz de resis-
tir un gran oleaje. Un bote de fondo rigido no se vira facil-
mente. Una embarcacién con el fondo demasiado rigido es
tan peligrosa como una de fondo flexible. Aunque los bar-
cos pueden ser construidos con fondo flexible o rigido, pue-
den cambiar rédpidamente su condicién de navegabilidad al
desplazar cierto peso en el bote. Al cargar equipo o
personas en el bote, deben tomarse en consideracién, las
reglas de seguridad; de cuvalquier forma debe encontrarse
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un término medio..Debe estarse '‘SIEMPRE LISTO" para cual-
quier situacién que se pudiera encontrar y estibar el navio
de acuverdo a ello, tomando en cuenta lo peor que pudiese
pasar. |Hay que mantenerse alerta durante todo el viaje!
Muchas personas creen que si un bote no se ladea, estan
seguras, pero el peligro de las olas golpean parte de la
estructura, o el peligro del viento, si estéd velando, rom-
piendo lcs mastiles, obenques y velas es tan grave y peli-
grcso. ccmo tener una embarcacion fragil y nue se ladee.
Por lo tanto, el bote deberd tener su peso distribuido de
tal forma que cabecee un poco y corte las olas. El pesoc
en un bote de velo, debe ser colocado de tal forma que
si un golpe de viento da en la vela, el bote se ladee dejande
ir el aire, y recobrando su posicién por si mismo cuando le
presién se acabe,

En el dibujo, el peso mal distribuido en "A" y "B’
afectaran grandemente al timén. En el caso A" es muy di:
ficil hacer que la embarcacion mantenga su curso; vira muy
rapido cuando gira, cabecea muy recio cuando se mueve
rapido y es dificil regresarla a su curso. En "'B' las condi
ciones son iguales, pérdida de velocidod debido al pesc
demasiado grande a popa; el bote es lento para virar

Reglas de Seguridad

Antiguamente, los duefios de los barcos se preocu
paban Gnicamente por la seguridad de sus propias embar
caciones y el cargomento que llevaban.

Muy poca atencién se daba o la seguridad del ma
rinero, o del atemorizado pasajero que se amontonabt
miserablemente bajo cubierta. Un naufragio o un incendit
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lllen el mar en esos dias, era un tremendo desastre. sin siquie-
ira una oportunidad de sobrevivir para los tripulantes y
lllpasajeros. Nada parecido a salvavidas se tenian a bordo,
no habia ninguna forma de enviar mensajes, ain mas, ni
siquiera se llevaban botes salvavidas, mediante los cuales
ipudiera efectuarse un salvamento.
Actualmente, cada nacién del mundo, tiene sus propias
leyes o reglas para proveer la seguridad, habiéndose sus-
llllcrito ademds a las leyes internacionales. Asi, de esa forma,
lla sefial de radio “'SOS" significa auxilio en cualquier idio-

Esperemos que ningin Scout Marino, se vea en el caso
de tener que ser re catado o tener que rescatar a un com-
panero. Si es asi, su experiencia deberd referirse a embaor-
aciones menores, lanchas, canoas, botes (con o sin motor)
lillo veleros.

Aln y cuando todos estos lipos de embarcaciones, ae-

: 11 —Saber n!llﬂl'.

‘ ~—Jamés abordor una embarcacién, o menos de
scber como manejarla y controlarla en cual-
quier situacion,

—Jamas “hacer el tonto” en ningin bote, sec

5.—Calmada y eficientemente, obedecer las ér-
denes dadas por el “‘patrén” a cargo del
mondo del bote.

REQUISITOS PARA OBTENER LA INSIGNIA DEL
ANCLA PLATEADA

Cuando se gana esta insignia, substituye a la del

Ancla Roja. Para calificar, el i
\ncl i candidato deb
siguientes requisitos: ( T

1.—Ser de la. clase,
2.—Conocer la s.onduleza, SUs marcas y propésitos.
3.—Conocer el sistema de balizas y luces de navegacién.

4.—Ser capaz de efectuar re i
; paraciones menor -
barcacién, i

S.—Describir tres tipos de embarcaciones.

6.—Se io
co;occc::::.z de leer una Carta de Navegacién, de un érea

7.—Conocer las partes Y usos de tres tipos de ancla.

a' Es a F‘Epulndo para pusu' In' p'uebﬂ’ de Io l“s'g'"u
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La Sondaleza.

En el fondo del mar hay montes y valles (bancos de
arena y canales), cubiertos por la superficie del mar. En
donde no hay suficiente agua sobre el tope de un banco de
arena, los barcos deben evitarlo manteniéndose en el canal.
De ahi la necesidad de un sondeo preciso.

Se usa la sondaleza para averiguar la profundidad
del mar. El peso del escandallo, que consiste de una barra
conica de plomo que pesa unas 3 Ibs. (para Scouts) al que
se encuentra atada una cuerda de carnamo de 25 brazas de
lengitud, La base del escandallo esta horadada para recibir
el sebo, y la cabeza tiene un orificio a través del cual hay
ura goza cubierta (forrada) de cuero. Al colocar el sebo
en la base del escandallo se le llama ''Armar el escan-
dalle™, y tiene el propésito de recabar muestras del fondo

{Ili del mar cuando se necesitan.

Las marcas de un escadallo son como sigue:
2 brazas — dos tiras de cuero

3 brazas — tres tiras de cuero
5 brazas — un pedazo de pafo blanco
7 brozas — un pedozo de paiio rojo
| 10 brezas — un pedazo de cuero con una per-
foracion
| 13 brazas — un pedazo de drill azul
15 brazas — un pedazo de lona blanca

17 brazas — un pedazo de paiio rojo
20 brazas — dos nudos.

SONDALEZA

2 brazas

escandallo



Para poder encontrar la ruta cerca de la costa, el
marino usa extensamente toda clase de ayudas para la
navegacién. En todas partes existen ayudas de navegacién
naturales; puntos de referencia, islas, montes, acantilados,
rios, érboles, etc, Cerca de la ciudad, se encuentran algu-
nas veces estructuras como edificios altos, torres, campana-
rios, etc. Todos forman lugares faciles de reconocer y pue-
den servir para determinar tu curso.

Ademds, las autoridades de Marina de cada pais,
colocan y mantienen toda clase de ayudas a la navegacién
que podemos catalogar en dos grupos: Faros y Boyas o
Balizas.

Estos departamentos tienen cuadrillas de personas en-
cargadas del mantenimiento de estas ayudas, pero debemos
reconocer que el marino, es el GUnico responsable, y el

hecho de que las boyas hayan garreado, o la luz del faro -

no esté encendida, no lo excusa de cometer errores. Por lo
tanto, en cuanto sea posible, revisa tantas ayudas como
te sea posible confiando més en las fijas que en las flo-
tantes.

BOYAS
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Canales y Puntos de Referencia.

Debes conocer la posicién de los principales canales
y los puntos de refenecia mas importantes en el area que
vives.

Los principales canales, estan por supuesto, marcados
con boyas. El Scout Marino deberda ser capaz de describir
al sinodal estos canales y deberd poder identificar puntos
de referencia en tierra firme, como las iglesias, edificios,
torres de radio, colonias, efc.

Reparaciones Menores.

Todo se destruye con el tiempo, pero la existencia de
todas las cosas puede prolongarse mediante un manteni-
miento y cvidado apropiado.

Los botes, barcos, lanchas, sus partes y equipos ne-
cesitan un cuidado constante, Las embarcaciones usadas por
les Scouts Marinos estan sometidas a un uso mucho mayor
que aquellas que -pertenecen a personas o entidades par-
liculares, es por esto que las embarcaciones de Scouts Ma-
riros necesitan mdas atencién para mantenerlas en condi-
ciones marineras y de seguridad.

Iniciémonos con los botes. Es conveniente efectuar una
revision y reparacién anual. No importa si es pequeiia la
reparacién; debe hacerse antes de meter el bote al agua.
La pintura o barniz son los mejores aliados de las em-
barcaciones de modera si se aplican correctamente. Antes
de pintar, asegirate de que los preparativos estdn comple-
tos, Si la pintura viejo, estd agrietada o descascarada, sig-
nifica que la pelicula de aceite de la pintura se ha secado,
haciéndola perder sus propiedades de preservacién. Antes
de aplicar nueva capa de pintura, lija bien todas las partes
que c'cben ser pintadas nuevamente. Presta especial aten-
cion a las esquinas en donde el sol y el aire no llegan
facilmente.

Si se descubre una parte podrida, debe ser removida
inmediatamente.

Cuando todo el trabajo de lijado y reparacién se ha
efectuado, se lavaréd todo el casco con aguarrés u otro
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producto similar, para remover las costras de pintura, el
polvo y la grasa. Cuando se ha efectuado esto, aplica la
primera capa. Muchas casas de pintura venden pintura
especial para trabajos marinos, sin embargo, no olvides
que la capa de aparejo o “primer”’ debe tener un alto con-
tenido de plemo y aceite de linaza, de tal forma que al
penetrar en los poros de la madera, harG que sean imper-
meables al agua. Es conveniente siempre dar uvna ligera
lijada entre cada capa de pintura; da una mejor base. La
ultima capa debe ser de una pintura dura y de acabado
brillante. Al pintar la embarcacién, la cubierta y bancos
deben pintarse al final para no dafiar la pintura al pisar.

Los mastiles, botavaras y demas palos no deben pin-
tarse, ya que la pintura cubriria los defectos que en caso de
no corregirse a tiempo, pueden ser peligrosos.

Cvando estés trabajando en los palos, raspa bien
hasta llegar a la madera, y efectia una detenida inspec-
cion para asegurarte de que no hay astilladuras o roturas
o lo que es peor partes podridas; no te arriésgues nunca
con es 0. Si tienes duda de que si tendré la resistencia a que
van a ser sometidos, cambialos o repéralos de inmediato.
Una rotura al estar veleando, es muy peligrosa y puede
llegar a ser desastrosa.

Viene luego el balanceamiento de todo el aparejo.
Cuerdas y velas deben revisarse cuidadosamente, especial-
mente en los empalmes, ojillos y costuras. Toda la jarcia.
poieas y motones deben revisarse, cambiando los quc estén
en mal estado.

Nunca guardes velas que estén himedas. El cuidado
de embarcaciones pequeiias debe ser tan especial como en
botes de mayor tamaiio.

Corioas. Revisa todos los clavos, rivetes y tornillos.
Si cualquiera de ellos se ha aflojado, retiralo, colocando
uno nuevo, procediendo luego a aplicar una buena capa de
barniz. Si la canoa que posees es del color natural de la
madera, efectia su reparacién como en los casos mencio-
nados anteriormente,

‘ Kayak. Revisa la tela cvidadosamente, en especial
llil 1as costuras o uniones y los lugares en donde la tela pasa
Il sobre las costillas y la borda. Retira cualquier porcién

que parezca estar mal, y aplica lvego una buena mano
de pintura.

Todo el equipe a bordo de un bote pequefio o un
gran velero, debe ser reparado y limpiado regularmente.
El uso de métodos apropiados de mantenimiento, ayudaran
grandemente a la conservacién y mejor uso de las embar-
caciones.

No es suficiente con conocer cudl es la forma de man-
tener un bote y qué hay que hacer. Cada Scout Marino
es un miembro de dos equipos, su Patrulla y Tropa. Tu Jefe
te pasard este requisito Unicamente cuando hayas hecho
tu contribucién personal a la revisién, mantenimiento y re-
paracién de la embarcacién de Patrulla o Tropa.

Tipos de Embarcaciones

Describe tres tipos de embarcaciones. Como en cada
pais se les dan nombres diferentes a las embarcaciones,
es muy dificil para noésotros mencionarlos todos, es por
ello que serd necesario que te valgas de los conocimientos
de algin adulto o de tu Jefe de Tropa, para que te
enseiie la nomenclatura local de las embarcaciones que tie-
nes que identificar.

Nomenclatura general

—Botes; lanchas; canoas; barcas; kayaks.

—Goletas; Bergantines; Barcos de cuatro y de tres mastiles;
Cliper.

—Balandros; Yates; Veleros; Yolas; Estrellas.

—Yates o Cruceros de Motor; Transbordadores; Remolca-
dores; ''Flechas’’ o Barcos de Patines; Dragas.

—~Cargueros; Trasatlanticos; Buques de Pasajeros y Mixtos;
Buques-Tanque o Tanqueros; Pesqueros.

—Acorazados; Portaviones; Portahelicépteros; Buques-Nodri-
za; Corbetas; Fragatas; Destructores; Barreminas; Draga-
minas; Guardacostas; Submarinos; Barcazas de Desem-
barco.
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Como leer una carta de Navegacién

Al pasar la Primera Clase, uno de los requisitos iue
el saber qué es una Carta de MNavegacién y el significado
de varios simbolos usados. Esto no es una repeticion de lo
anterior, sino una aplicacién real de esto. La Unica forma
de completar este requisito es la de ir junto con tu exami-
nador y seguir una Carta Nautica del érea en donde vivas
a satisfacciéon del sinodal. El requisito de Primera Clase
mencionado anteriormente es solamente teoria. Este requi-
sito debe realizarse en la préctica.

arganeo
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Partes y usos de las anclas

Debes conocer las partes y usos de tres tipos de anclas.
Hay muchos modelos de anclas Gtiles para el uso de los
botes, pero es conveniente conocer sus propiedades y su
uso real, para que al tenerlas en operacién en tu bote,
sepas qué hacer al lapzarlas o recobrarlas del agua.
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REQUISITOS PARA OBTENER LA INSIGNIA DEL
ANCLA DORADA

Cuando se obtiene esta insignia, substituye a la In-
signia de Ancla Plateada, y para obtener esta insignia
deberas hacer lo siguiente:

1) Ser Caballero Scout:

2) Tener la Especialidad de Salvadidas.

3) Tener dos de las siguientes Especialidades: Guarda-
costas; Piloto; Senalero; Cabulleria,

.~ 4) Tener dos de las siguientes Especialidades:

Remero; Meteorologista; Cosmégrafo.

(Los requisitos para estas Especialidades, se pueden
encontrar en el ‘"Manual para Scouts').

5) Poder presentar nuevamente las pruebas para Insig-
nias de Ancla Plateada y Roja.
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Capitulo V.

TRADICIONES MARINERAS
65




Ceremonias y Tradiciones

Las tradiciones del mar traen a las vridades de Scouts
Marinos muchas costumbres y cerimonias. No Onicamente
tienen colorido y romanticismo, sinv: ademas, nos dan el
mensaje de inspiracién por los grodes hechos que los
marinos de antafio hicieron en los siete mares, como Colén,
los Pinzén, de la Cosa, Magallanes, Elcano y tantos otros.

El propésito de estas ceremonias y tradiciones es el
de hacer notar, el valor por el respeto a derecho de los
demés, por los deberes de otros y el trabio en equipo.
El respeto, también cubre la conexién entre autoridad y
1=sponsabilidad; la responsabilidad de ser Sco.* Marino.
El Scout Marino respeta la autoridad del Jefe y re.»eta su
responsabilidad para con la Tropa.

Soludos ¢! Subir a Bordo

En reuniones de Tropa o al subir a una embarcacién,
es necesario que como Scout Marino. saludes al abordar.
Esta tradicién viene de una costumbre que se originé mu-
chos siglos atras. Al comienzo de la navegacién, el hombre
se dié cuenta de los enormes peligros a que se iba a en-
frentar, dando pié para que antes de hacerse a la mar,,
ce encomencara con una serie de plegarias a Dios, solici-
tando la proteccién en tan peligrosos viajes.

Al principio del cristianismo. era costumbre poner bajo
el mastil principal de las embarcaciones grandes una esta-
tua de la Virgen Maria o el Santo Patrén del barco, o
posiblemente un crucifijo, Todo marinero que subia a bordo
a bien se descubria la cabeza o hacia la sefial de la cruz
como si fuera esto un saludo.

No fue sino muchos siglos después, que las grandes
embarcaciones llevaban las banderas de sus paises.

En los siglos XIV y XV, las banderas nacionales de
los paises maritimos empezaron a desplegarse en los mas-
tiles. Con esta costumbre, una regla universal fue adap-
tada, la que pedia que todo hombre subiendo a bordo
de una embarcacién debia saludar la bandera.

66

Actualmente, todo oficial o marino naval tiene que
saludar viendo a popa al momento de abordar la em-
barcacién, saludando lvego al oficial de guardia que se
encuentre en el puente,

El vso de Banderas a borde

Este es un aspecto que localmente debes averiguar,
ya que el protocolo para cada bandera y en cada pais
varia enormemente. los Scouts Marinos tienen una mayor
oportunidad que los Scouts en tierra de usar banderas a
bordo de las embarcaciones, es por ello que deberas prac-
ticar con los miembros de tu Patrulla y Tropa para estar
siempre listo.

La Tropa de Scouts Marinos

Al lugar de reuniones de una Tropa de Scouts Marinos,
le llamamos la Base. Como -equipar esta base, dependera
del tamafio del lugar de reuniones, y de los fondos dispo-
nibles, Hasta donde sea posible, ésta deberd ser arre-
glada de tal forma que asemeje el puente de una embar-
cacién. El tipo de ésta dependerd de la decisién de la
Corte de Honor. Podran escoger la réplica del puente de
un barco grande a vapor, o un velero naval, fragata u
otro tipo de embarcacién.

No es recomendable hacer algo tan elaborade que
merme grandemente los fondos de la Tropa principalmente
al momento de la instalacién o para el mantenimiento. y
que ademas les lleve mucho tiempo para su acondiciona-
miento,

Los bocetos que mostramos posteriormente, les dardan
una idea para que construyan su "‘puente’.

Equipo de la Base

Para llevar adecuadamente el programa de Scouts Ma-
rinos serd necesario tener la “Base’ equipada con lo si-
guiente:
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Base de Scouts Marinos
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—Disefic de la cubierta,

—Mastil con drizas, cruceta y botavara.

—Bandera nacional.

—~Campana para horario a bordo, pasarelas de es-
tribor y babor,

—Asientos para las Patrullas y Scouters.

—Bitacora.

—Un ejemplar de este manual para cada Scout.

—Brijula, cuerdas y barandillas para lo cubierta.

—Una copia del '"Manual para Scouts".
(Los mastiles, pasarelas y barandillas deberan ser
del disefio mas sencillo).

El valor que tiene este equipo al lograr crear el am-
biente. marino es invaluable. Ademés colabora a que los
Scouts se acostumbren a las tradiciones de a bordo, voces
de mando, etc., y agregan color a las ceremonias Scouts,
sin embargo, una buena Tropa de Scouts Marinos puede
operar con el minimo de equipo y no se puede considerar
un obstdculo la dusencia del mismo, en un grupo de Scouts
con imaginacién,

El vso de la imaginacion ha cido de una tremenda
importancia en el adiestramiento de los muchachos. Llas
aventuras de B-P. cuando nino, no fueron juegos con un
embrujo especial desarrollados en algun salén o local de
. ~uniones de una Tropa, sino que fueron actividades prac-
ticas, con tremendas cantidades de diversion cada vezx que
sucedian, y con lo que habia disponible.

Le Patrulla de Scouts Marinos

la Patrulla es la Unidad que hace funcionar al Es-
cultismo.

Una patrulla es un equipo de comparieros que juegan
cl juego del Escultismo, trabajando todos por una misma
meta: "Todos para uno, uno para todos'’. Cada Patrulla
t'ene su nombre propio. Si t0 te unes a una Patrulla ya
formada, el nombre de é:ta tendréd ya un historial y una
buena cantidad de tradiciones.

La Patrulla no esté sola, es parte de una Tropa. Y tan
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cierto como que la Patrulla pertenece a los Scouts que la

forman, la Tropa .- ~aece a las tres o cuatro patrullas
que la componen. Cada Scout debe estar orgulloso de su
Tropa.

La Patrulla hace lo posible para que la Tropa a su vez
se sienta orgullosa de ella.

La forma en que las Patrullas y los Scouts ayudan
a su tropa, y asi mismos, es mediante el respaldo que den
a sus Jefes en el !rabajo que implica hacer de ella una
verdadera Tropa de Scouts Marinos.

Fuera Jde las actividades de la Tropa, la Patrulla de
Scouts Marinos, hace un sinnnimero de cosas por si misma.

Cada patrulla deberd tener un Arcén marino o caja
de Patrulla (pafiol). Debe estar construido para que aguan-
te un trato bruzco, pero a la vez debe ser facil que dos
Scouts puedan trasladar. Yeamos algunas cosas que pueden
ponerse en el arcén, y que ayudaran a decidir el tamaiio y
aprovechar el interior:

Senalacién. Banderas, juego de Zumbadores Morse, Tar-
j-tas.
. Cartografia. Cartas de navegacién, transportadores,
reglas, brbjulas y compas.

Primeros Auxilios. Venditas, férulas, vendas, etc., para
practica, (botiquir para uso real).

Varios. Papel, lapices, tachuelas, ligas, goma, tizc,
crayones, efc.

Juegos. Pelotas equipos diversos, efc,

Cabuyeria. Cuerdas para nudos (una por Scout) de
por lo menos dos metros, amarres, cable para empalmes,
cordel para remates,

Limpieza. Cepillos de limpieza, cepillo para zapatos
y betin espejo. agujas, hilo, botones, alfileres, etc.

Libres. Cuaderno de bitacora, Manual de Especialida-
des, “'Escultismo para Muchachos”, '“Manuval para Scouts”,
“Manual para Scouts Marinos'’, otros libros marinos.

El pafiol de tu Patrulla deberd estar pintado con los
colores de ella, pudiendo tener el emblema de la Patrulla.

Esta orgulloso de tu Patrulla y Tropa; ayuda a tu
Guia a hacer de tu Patrulla una de las mejores.
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Capitule Vi

CRUCEROS PARA
SCouTs
MARINOS
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Cruceros y Navegacién

la navegacién, para la mayoria de los muchachos
les trae a la mente embarcaciones majestuosas, con una
gran cantidad de velas, partes latonadas brillando bajo el
vol y una tripulacién de uniforme impecable -haciendo toda
la labor. Para otros, el concepto es un bote pequedno, tri-
pulado por dos o tres entusiastas exploradores que descu-
bren nuevos lugares en la costa o sobre los bancos de un
rio. varando en pequenas bahias para acampar por la noche.

Pensemos por un momento en esos navegantes de an-
tafio, que descubrieron muchas nuevas tierras, exploran-
dolas en pequefios barcos; acamparon por las noches y
gracias a sus croquis y anotaciones, se logré conocerlos
mas detalladamente.

Todo Scout Marino debe, hasta donde sea posible,
efectuar sus recorridos de Primera Clase, navegando.

Lo navegacién debe ser el objetivo de toda Tropa de

12

Scouts Marinos. La navegacién cubre un amplio margen de
posibilidades, desde el crucero a bordo de un barco-a motor
o vela, con camarotes y literas para dormir, hasta la fragil
canoa o diminuto botecito, sin las comodidades necesarias
para dormir,

El crucero a bordo de un gran barco a motor ¢ vela
con grandes facilidades, estd fuera de las posibilidades e
la mayoria de las Tropas Marinas.

Por supuesto que hay muchas formas diferentes de ver
la navegacién. A algunos les gusta hacer cruceros sin acam-
par, mientras que otros parece que nunca efectian un
crucero, sino que uUnicamente acampan cada afio. La meta
ideal deberd ser la combinacién adecuada de ambos, cam-
pitmo y navegacién, o aion mejor, el Crucero-Campismo,
en el cual los Scouts Marinos viajan navegando de dia
y acampan en la orilla por las noches. Puede ser que aun
se queden por varios dias para explorar los alrededores
y posiblemente visitar sitios histéricos, lvego, de regreso
a los botes y a lograr otro objetivo.

Esie tipo de crucero campamento, presenta oportuni-
dades ideales para expediciones de exploracién o confec-
cién de mapas, el uso o manufactura de artefactos, las
practicas de pionerismo y desde luego las fogatas. Queé
upcrtunidad més buena, que acampar junto a un lago o rio,
reviviendo las canciones de otros tiempos y charlando de
ccsas agradables a los Scouts Marinos.

Este tipo de cruceros no necesitan una gran cantidad
de equipo o botes especiales. Puede efectuarse en kayaks,
canoas o botes, llevando en lugar de un equipo de cam-
pismo muy elaborado, pequefias tiendas o refugios, los que
acupan muy poco espa-io dentro de los botas,

Este tipo de crucero es dificil de lograr para Tropas
en la costa, ya que para ellas es necesario un equipo ¥y
embarcaciores mdas grandes.

La preparacién adecuada de un crucero debe dividirse
en cuatro partes,

Etapa de Planeamiento. Esia parte debe iniciarse con anti-
cipacién para que la Corte de Honor tenga la oportunidad
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de estudiar cartas, bitdcoras de ofros cruceros y determu_'wr
el destino del crucero y fijar las fechas. Otro aspecto im-
portante en esta parte es el de culculc'tr el costo uprommz:
do por muchacho, deltc::: forma que ?‘I) tenga tiempo su
i ara obtener el dinero necesario.
cEll::': :e Preparacién. En esta parte, se envian cartas udh:
padres dando amplios detalles de! crucero propuesto, ede
lino, curso y costo, elc. Es conveniente abrir un sistema
ahorro en el cual se sugiere a los Scputs que ahorren dre-
gularmente. Los botes y equipo se revisan y son reparados
si es necesario; hay précticas de botes los flnes de sen;anf:
y algunas tardes en el transcurso _de la misma para ar:
a los nuevos una experiencia préctica, y a los f:r'mguos :I’
curso de revisién. Se hacen arreglos con el Comisionado fer
Distrito para notificar a todas las personas que deben es cus
enteradas del proyectado crucero, y obtener los permiso
s. .
necesl?;'sopulrullas son seleccionadas a sus b_a!es,- |se r::vus‘::
y comprueba el equipo de patrulla y el m‘dwudua y se P
permite a cada muchacho un peso de equipo deterlmm?n
de antemano, para que lleve consigo. Se imparten las ins-
trucciones sobre como llevar y distribuir el aquipo. i
El crucero en si. Esta podria apa:ice'r com:ola etapa final,
Y otra para después del crucero. 3
Sk E‘:u:ru:::’o es dzigido por la Corte de Honor quien se
reune brevemente todas las tardes, con el .Iefe'de Tropa,
quien tendré la ltima palabra, en caso necesario. i)
Oportunidades de cruceros. Las posabnhcicudes pa‘ru es‘
£ruceros son numerosas, se visilun' pequefios pueb os a la
orilla de los rios, se conoce historia local, el_ Escullhsr;o, si
el crucero fue bien dirigido, gano nuevos simpatiza (;ret's.
Los Scouts aprenden por experiencia propia buer'ms tacti-
cas de campismo y manejo de botes. (Un buen dia dﬁe exc-l
periencia propia, es mejor que muchos meses de ensepunz
'eéflC;iL. perder de vista los titulc!s i'rudicionales usados pc;t
el Escultismo, el uso juicioso de términos y coshfmdbres mczirc‘s
nas, anadiran el realismo y romance tan apreciado po;‘ iy
muchachos. Podemos usar el toque de campana enI ca pde
mento, igual al de a bordo; el uso de guardias; el uso
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términos como 'Contramaestre’’, Oficial de Guardia®’,
“Intendente’, 'Navegante’, "Piloto'", etc.

Se ha encontrado favorable que ailn y cuando se deja
que el crucero sea dirigido por los muchachos, es conve-
riente tener por cada ocho muchachos un Sub-Jefe adulto.
Estos pueden conseguirse, del conjunto de Jefes del Grupo,
algin Clan de Rovers, o ain del Comité de Grupo.

La experiencia indica que el término ideal de un cru-
cerc-campamento es de diez a catorce dias. Sin embargo,
si parece imposible mantenerse navegando por tanto tiempo,
seis o cuatro dias, o ain un fin de semana, pueden ser
utiles y exitoros. Se enconirard que los muchachos apren-
den una gran cantidad de marineria practica y técnico de
campismo en este lapso de tiempo.

Cada una de los tripulaciones de los botes (Patru-
llas) se divide en dos guardias para tomar el turno de
cocinar, limpiar los botes, seleccionar los lugares de cam-
pamento, etc.

Para acelerar el acondicionamiento del campamento,
cuando la Tropa acampa en la playa por la noche los
cccineros de cada Patrulla concinan en un fuego central.
En cruceros pequeiios, cada bote, es responsable de hacer su
propia comida, proveyéndosele de sus raciones en un puesto
certral, que controla este aspecto.

No es practico llevar una gran cantidad de comida
fresca en botes pequefios y abiertos, pero cada bote llevard
una cantidad de latas en reserva, por si se da el caso de
tormenta u otra razén que impida al bote llegar a cu puerto
en el tiempo establecido.

Si el crucero incluye uno o mds domingos, se deben
temar precauciones para que los muchachos puedan cum-
plir con sus deberes religiosos, de acuerdo a sus denomi-
r.acioncs.

El crucero proporciona maultiples operiunidades para
instruir en los requisitos de Clases y Especialidades, Por
ejemplo, una Patrulla puede hacer trabajo de nudos ne-
cesario para el crucero, y ver de csa forma el uso practico
de ello.

Es conveniente hacer a cada uno de los miembros di-
rectamente responsable de algin articulo del equipo, o de
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algin trabajo especifico, ademéas del que ya tiene como
miembro de su Patrulla o guardia.

Debemos hacer notar uno de los factores mas impor-
tantes. El éxito, la seguridad, y el confort de todos los
miembros del crucero, dependeréd de !a buena disciplina
mantenida por todos y cada uno de los componentes, en
beneficio del grupo en su totalidad. El Scout Marino que
no estd preparado para someterse a la disciplina del cru-
cero, no deberd formar parte de esta campaiiia.

Al final del crucero, el puerto base debe ser alcan-
zado temprano por la tarde, ya que siempre hay muchas
cosas que hacer antes de retirarse. Los botes tienen que
limpiarse perfectamente, el equipo tiene que ser confron-
tado y almacenado, los botes y los avios almacenados o
remolcados a la base. Es aqui en donde los Guias de
Patrulla pueden evaluar si el espiritu de Patrulla es mante-
nido hasta el final y hasta que el detalle mas pequeiio det
crucero sea terminado.

. El Jefe de Tropa debe hacer una inspeccién final an-
tes de las Oltimas oraciones y arriada de la bandera, pare
dejar este crucero debidamente clausurado.

El crucero Scout es un magnifico adiestramiento en
direccién. Es en este tipo de actividad que el Scout ensefiaré
sus verdaderas cualidades, su habilidad para controlar su
genio sometido a condiciones adversas, su viveza para en-
frentar cualquier emergencia, su habilidad para conservar
la calma cuando todo va mal. De este tipo de cualidades
estdn hechos los Jefes.

Es conveniente recalcar, que ningin crucero, aun el de
un solo dia, puede tener éxito, si no se planea cuidadosamen-
te. La responsabilidad de planear recae en la Corte de
Honor y los Jefes, pero tan pronto los planes estén hechos,
es el deber de cada Scout Marino, desarrollar las tareas
encomendadas lo mejor que le sea posible.

Resumiendo

Los botes deben ser cuidadosamente revisados y el equi-
po inspeccionado, Llevar remos extra es una buena precau-
cién. Es asombroso cémo se rompen los remos cuando es-
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tamos lejos de poder reemplazarlos. Los remos extras pue-
den usarse como postes de las tiendas.

El equipo de campismo debe ser inspeccionado cui-
dadosamente. las tiendas pequeifias son mas faciles de
transportar. los refugios improvisados pueden hacerse si
se decide no llevar tiendas, pero antes de partir para el
crucero, cada Scout debe saber c¢cémo construir uno.

El agua potable presenta o veces un problema. Siem-
pre lleven tabletas purificadoras de agua con ustedes. Si
no se tiene este agente purificador, hiervan toda el agua
que tomen,

El equipo personal que lleve cada Scout debe ser
planeado cuvidadosamente para que los botes no se so-
brecarguen.

Recuerden las reglas de navegacién, fueron inventa-

das para dar un viaje seguro a aquellos que navegan.
Apréndelas antes de partir, El hecho de que otros nave-
gantes no obedezcan las reglas, no te releva de la obli-
gaciéon de obedecerlas.
UNA ULTIMA PALABRA. :Es la navegacién peligrosa? Lla
respuesta a ello es que todo es peligroso, ain al cruzar
una calle puede ser peligroso. TO deber es tomar todas las
precauciones. No sobrecargues tu bote. Adiéstrate para
saber y poder manejarlos. Obedece la o6rdenes rapida-
mente. Jamés te levantes o hagas el tonto a bordo del
bote. Sobre todas as cosas, conserva la serenidad,

El Escultismo Marino es diversion y la navegacién
también lo es. Es aventura y romance. Hagamos que con-
tinbe siendo asi.







ABORDAJE.
(Collission)

AFLOJAR.
(To let loose)

AGUANTAR.
(To suste'n)

AMARRAR.
(To tie)
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Accién y efecto de abordar. Choque de bu-
ques. (Entrar, saltar al). Es pasar lo gente
del buque abordador al abordado, con lar
armas o propésito para el combate. (Tro-
zade), nombre de las secciones en que se
divide lo tripulacién de un barco de guerra,
con arreglo a su lista de guardia. (Lanzarse,
irse al) expresién frecuente entre los mari-
neros para referir un ataque a otro hombre
o para contar alguna aventura galante.

Para decir que ha disminuido la fuerza del
viento. También se dice cuvando disminuye
lc presién o tirantes de alguna cosa. Cejar,
ceder, perder terreno, disminuir lo resisten-
cia, efc.

Verbo de gran aplicacién a borde. En sen-
tido generc! es cfirmar, sostener, mantener
algunc ccsa en el estado en que se halle
pcra que re corra, caiga o afloje. AGUAN-
TAR UN CABO, es cobrar del que se debe
hacer fuerza y estd flojo hasta que se sien-
fe que obre su efecto o también del que
forme pendeo, hasta quitérselo y dejarlo
tenso (Tircnte).

Atar, hacer firme, onudor vn cabo. Se usa
este verbe especiaclmente para significar el
acto de hacer firme la maniobra, para lo
cual se dan a los cabos varias vueltas en
las cavillas, etc., pero sin ningin nudo,
pues bosta con el rozamiento para que no
se comra, y de este modo estdn en disposi-
cién de arriarse en el acto que convenga.

i B

AMOLLAR. Arribar, girar, arriar un cabo y resacarlo.
(To ease off)] Amollar en popa, es arribar hasta ponerse
en popa. Navegar amollando, es lo mismo
que navegar a un largo o con escotas cven-

ANCLA. Instrumento fuerte de hierro forjado a ma-

(Anchor) nera de arpén o anzuelo doble, que ofir-
mado al extremo de un cable o cadena y
arrojado desde a bordo al mar, sirve paro
detener y asegurar las embarcaciones en el
fondeadero, rada, behia, etc., v otro punto
conveniente. Se compone de una barra lla-
mada CANA, que terminc por un lado en
una argolla ARGANEO, y por el ofro en dos
BRAZOS curveos, o cuyos extremos se les
da el nombre de UNAS; cerca de la argolla
ARGANEO, e coloca el CEPO, formando
cruz, compuesto de grandes piezos de me-
derc, ¢ todo de fierro, (Figura No. 1).
El cepo estd suprimido en varias anclas he-
chas en estos Ultimes tiempos, por lo tanto
el ancle que tiene cepo se Hama ancla de
Almirantazgo, y a las ofras, Giratorias o de
Patente. Los reglamentos de navegacién exi-
gen tres anclas comoc minimo a toda nave
que scle a la mor; las dos primeras son
por lo regular del mismo peso y forma y se
les denomina anclas sencillas de cabeza o
de leva, y a la tercera, que regularmente
es la més pesada, se le llama de respeto
o de esperonza.
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APAREJAR.
{To rig)

APAREJOS.

(Rigs)

En general, preparacién, disr._vosicién para al-
guna cosa, guarnecer, v.estu: un bu:;ue oi
todos los palos, vergas, jarcias y ve asr. co
locando cada cosa en su lugar. Aplicase
igualmente en particular a un ;!n\lo, ¢ una
verga, o un masl‘elero,‘ etc.; disponerse m:
disponer todo lo necesario para efectuar

maniobra.

los Motones, o Cuadernales, guc‘::mtdos
i:: :d:os que laborean por sus cajeras y
cuantas combinaciones con ellos se hac:n,
los cuales se emplean para vencer grandes
resistencias con poco esfuerzo. El cub? en
que todo aparejo se pasa por las ccg;rr:s'
de los motones y cuadernales, se llama :
cada una de las portes en que la beta qll:e-
da dividida por las cajeras, recibe el nm;: re
de GUARNE, el guarne cuyo chicote seA 4:a|:eI
firme, se llema ARRAIGADO vy TIR ,l_u
guarmne del que se jala o al que se )ap ica
la potencia. (Figuras Nos. 2, 3,4y5).

El Tecle, o Lanteén, es el aparejo mas sen-
cillo, formado por una polea, por la cual
laborea un cabo, uno de cuyos extremos se
aplica lo poteacia, y en el otro le resis-
tencia. (Figura No. 3).

El Palanquin, o Aparejo sencillo, es el for-
mado por dos Motones, APAREJO DE COM-
BES, es el formado con un motén y un cuo-
dernal de dos ojos. Se llama Aparejo Real
al ccmpuesto de dos cuaderncles de dos o
mas ojos. (Figura No. 4).

El mayor aparejo que generalmente se formo
« bordo, es de dos cuadernales de tres ojos
cada uno, llegdndose a emplecr para las
faenas de los arsenales, los de cuaderrcles
de cuatro y hasta de cinco cjos.

Con los aparejos dichos, se hecen varias com-
binaciones, aplicando vno de la tire de ofro,
y 2 la del segundo un tercero, etc., segin lo
requiera el esfuerzo extraordinario que hayo
necesidad de hacer. Para suspender grandes
petos, como piezas de maquinaria, artilleria,
etc.,, se emplea el llamado APAREJO DIFE-
RENCIAL, ¢! mdas potente de cuantos se co-
nocen, y el cual tiene la ventaja de que uno
vez suspendido el peso, puede dejarse en
benda la tira, sin que por ello descienda.
Esta formado per dos polecs de hierro de
distinto diametro, unidas y mcniadas sobre

. el ojo con una armadure por la que se sus-
. pende el aparato, unc caderc sn fin va Fa-

tendo clternativamente por ellas y por cire

- inferior y movible, de cuya ormedure se cuel-
= go el peso que se ha de elevar, los poleas
. tienen en sus canales, salientes o dientes y
~ revajes ¢ cajuelas, donde engranan perfecta-

mente los eslabones de la cadena, que es
de las llumadas mecénicas o de eslabones
totalmente iguales. (Figura No. 5).




ARMAR.
{To fit out)

ATRACAR.
(Mcer)

AZOCAR.
(To pull tight)

BABOR.
(Port)

BARLOVENTO.
(Windward)

BANDERA.
(Fiag, Ensign)

HES

Aprestar o proveer las embarcaciones de to-
do lo necescrio. Estn voz tiene constante
aplicacién a bordo, y asi propiamente se di-
ce: Armar remos, Armar el cobrestante, los
Toldos, la Cobria, etc.

Arrimar un objeto o ofro; acercarse, pero
sin llegar ¢ tocar los objetos; acercar; arri-
mar el costado de una embarcacién a un
muelle, buque o o ofra cualquiera.

Apretar bien un nudo, una frinca, efc.

Costado del bugue sitvado a la izquierdo de
un espectador que mire de frente @ la proa,
o sea ¢ la izquierda misma del buque.

El costado de donde viene el viento.

Insignia o sehal compuesta de varios colo-
res de lanille o de ctra tela delgada, gene-
ralmente de forma cuadrilonga. la cval, sien-
do insignia, sirve para denotar lo nacién a
que pertenece lo embarcacién que la iza;
como sefic] sirve pera llamar algin bote,
hacer alguna prevencién o dar una orden
convenida. Arbolar, largar o tremolar ban-
dera, es izar, desplegar la bandera. Afirmar
o asegurar la bandera, es hacer la sefial
admifida entre las naciones maritimas para
garantizar la legitimidad del pabellén que
se enarbola. Esta sefial consiste en disparar
un cafionaze con balo al tiempo de izar la
insignia. Simulor la boandera, navegar con
bandera de nacién aliada, gozando ol mis-
mo tiempo de las mismas prerrogativas que
los demdas buques nacionales.

Enlutar la bandera, poner sobre la bondera

BARERA.
(Cockpit)

nacional una gripola ra, o colocarl

mediu_astu. Pedir bcmdr:z, izarla y disp:m:
un cafionazo al mismo tiempo, para que la
embarcacién que esté a la vista largue lo
suya. Bondera de Paz, o Parlomento, es la
que se enarbola en sefial de querer tratar
[ convenir_trlegdu: o Paz; puesta en los bar-
cos, es seha ue son amigos. -
mente es blonca. ; R 45

Apertura espaciosa de la cubierta, general-
mente a popa; que suelen tener los veleros.

Banco c!e arenc o piedra que se extiende
r.!e un rio o puerto, haciéndolo dificil y pe-
ligroso en las mareas bejos. Las hay nave-
gebles e innavegables, procticables e im-
practicables, fijus o estables, y movibles o
variables. (Figura No. 6).

Palanca que con ofras iguales sirve para vi-
rar el cabrestante y el molinete. Listén de
hierro con que se cierran las escotillas. Hie-
rro cuadrildtero ciravesado de firme en los
fogones para asiento de los calderos. Trozo
de palo que cruzado por el interior de una

parte sirve para trincar de firme.
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Bichero
; 5

BICHERO. Instrumento de hierro o de bronce, sujeto Boga al Boga de
(Boat hook) a una asta larga que tiene uno o dos gan- Parel Wiva
chos, que sirve en las embarcaciones meno-
res para atracarlas o desatracarlas, o hacer
empuje para evitar un choque (Figura No. 7).
BITA. Pieza de hierro o bronce
(Bitt) de forma cilindrica con %
cabeza, que se encuen- ﬂ‘
tra sobre cubierta, en J}x”
proa, amuras, costados,
aletas y popa del bu- Bite y cuando se boga con une solo, de PUNTA.
que; sirven de sostén a (Figura No. 10).
I“ omarras que se dun s. "umﬂ. b°ga. Cll movimienio de |os remos
en remolque o para aco- por medio de los cucles se impulsa la em-
e s ke & Be b.crcucuén., y cvance en el sentido de su proa,
;' muelle. (Figura No. ;:!:;ﬂ:o::ml::::: :c::zrno al anterior, para
BODEGA. La peorte interior de todo buque mercante en
{Hold) que se guarda la carga. En los buques de La operacién de hacer andar o
guerra no existe la bodega propiamente di- la embarcacién por medio de un
che, ¢ne pequenos departementos llame- solo remo situado en la popa, al
dos PANOLES en donde se guardan en or- cual se le imprime un movimiento
denada distribucién, las municiones para la alternativo de derecha a izquier-
artilleria y armemento menor, los torpedos de, y viceversa, sobre el punto
y sus corgas, los viveres y los crliculos de en que va armado, se dice SIN-
repuesto y enseres, elc. GAR; FINCAR, es impulsar la em- -
barcacién por medio de perchas =T~
BOGAR. Intreducir os remos en el cgua y extraerlos o palancas que se apoyan en el et
(To row) alternativamente, haciendo punto de apoyo fondo, en los parajes de poca i
en ella con las palas y tirando del otro profundidad, canales, rios, ete f_%
extremo para hacer caminar la embarcacién. (Figura No. 11). ' .
Cuando se boga con dos remos se dice BOGA
AL PAREL. (Figura No. 9).
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BORDA.

BORDADA.
(Tack)

Lo parte mas alta del costado.

Distancia recorrida por un buque de vela,
al voltejar enire vuelta y vuelta. (Figura No.

12).

Percha colecada horizontalmente y a poco
altura sobre la cubierta, unida al palo y
que sujeta el pujomen de la vela,

BOZA.
(Paimter)

Pedazo de cabo fijo a un cancomo o ar-
golla de amurada, costado o cubierta, para
sujetar con el oftro por medio de algunas
vueltas de cabo, cable o calabrote de que
se estd tirondo en una maniobro, a fin de

BOYA.
(Buoy)

que no se escurra, mienfras se omarma o se
hace otra operacién. Sirve para objetos muy
diversos y asi las hay de diferentes especies.
Pedaozo de cabo més large y hecho firme
del mismo modec en varias partes, que sirve
pora sujetar al costado, anclas, anclotes u
otros pesos de consideracién. Amarra de
embarcaciones menores que sirve para ase-
gurarlas en tiempos bonancibles a un buque,
muelle. etc. (Figura No. 13).

Cuerpo flotante, constituido generalmente,
cuando no es de madera, por un depésito
de base de hlerro, herméticamente cerrado,
que una cadena pone en comunicacién con
el fondo, omarrada a un ancla o peso muer-
to, el cual lo mantiene fijo en el mar, rio
o canal, etc., para indicar la posicién de un
banco, de unc roca, entrada « pueric, o
bien para que se cmarren los buques que
estén en franquia y que debon permanecer
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CABILLA.
(Belaying pin) .

CABOS.
{Lines)

CABLE.
{Wire rope)

CANA DEL
TIMON.
(Tiller)

aisledos o que tengan fondeadero fijo. Tam-
bién por medio de campanas, silbatos, luces,
las boyas denuncian los peligros a distancia
suficiente para esquivarlos. (Figura No. 14).

Pedazo de ma-
dera o hierro de
forma cilindrica,
que se coloca en
el cabillero y sir-
ve para amarrar
los cabos de mao-
niobras y tam-
bién emp e rnar
dos piezas en
construccion (Fi-
gurc No. 15).

Las diferentes cuerdas que te usan a bordo.

Cclebrote ¢ ccbe muy grueso de cancmo o
de clambre de fierro, o bien de ambos ma-
teriales ¢ la vez y ofros mas, con el que
se emarra uvn buque.

Medida de longitud que viene después de
la mila y representa 120 brazas. El cable
representa la décima parte de la milla, o
sea 185 metros. Picar el cable, cortar el ca-
labrote o cadena con que estd amarrado el
buque. Tender el cable, camunicar un punto
con otro por medio del telégrafo submarino.

Rueda o pelenca de fierro o de madera con
que se hcce girer el timén. Le perte del an-
cla desde lo cruz al arganeo. La parte més
delgada; larga o redonda de algunos ob-
jetos y piezas de maquinas. {Cafa o babor!
iCafia a estribor!, voces de mando al timo-

Cabi)

CALADO.
(Draught)

CASCO.
(Hull)

codaste
—

POPA

'“-1

nel para que coloque la cafia a la banda
indicada o al medio, etc. Una de las partes
de la pieza de artilleria y de la caja de fusil.

La distancia vertical, desde la linea de flo-
tacién, hasta la parte més bajo de le quilla.

Cuerpo de una nave, unién de piezas que
fuertemente ligadas entre si, forman el vaso
impermeable y flotante que comprende la
QUILLA, lao RODA, el CODASTE, la SOBRE-
QUILLA, los TRANCANILES, los BAOS, las
CUBIERTAS, el FORRO EXTERIOR, PUENTES,
TOLDILLA, ALCAZAR, COMBES y CASTILLO,
etc. Cualquier pedazo de buque después de
un naufragio, prenda de uniforme que pro-
teje la cabeza. (Figura No. 16).

falsa quilla




CIAR.
(To back)

CODASTE.
(Sternpost)

CORNAMUSA.
(Cleet)

CORRIENTE.
(Current)
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Bogar al revés para que la embarcacién ca-
mine hacio atrés,

Una de las primeras piezas que se arman
en la construcciéon de un buque y que se
eleve perperdicularmente en el extremo pos-
terior de I quilla, formande la popa de
la embarcacién. (Figura No. 16).

Trozo de madera
o metal en for-
mc e cuerros
de buey, que se
fijo en varios lu-
gares de los bu-
ques para ama-
rrar DRIZAS, ES-
COTAS, AMU-
RAS, CABOS, efc.
(Figuras Nos. 17
y 18).

Desplczamiento centinuo de una masa de
agua o de aire, CORRIENTES MARINAS, son
los movimientos continuos de las aguas del
mar en determincdas direcciones, Los efectos
mds importantes que intervienen en la for-
mecién de los corrientes, son, segén MAURY
irez: el cclor o temperatura, los sales o
densidad, y la animalidad. Debe tenerse en
cuenlo edemds le direccién e intensidad del
viento, la rotacién de lo tierra y la confi-
guracién de la costa, asi como la variocién
del fondo.

La diferencia de la temperatura del agua,
es ccusa de sus movimientos, puesto que
voria la densidad del liquido, por dilatacién
o evaporacior.

La diferencia de densidad en distintas zonas
del mar da lugar a que se establezca una
circulacién superior, desde donde el agua es

Cornamusa

g

CUADERNAS.
(Frames)

CUBIERTA.
(Deck)

CHICOTE.
(End of rope)

e

menos densc, hacia donde es mas densa, y
ofra inferior en sentido contrario.
Animalidad. Lo enorme cantidad de seres
que habitan los mares, constantemente estén
tomande del aguc los sustancias orgénicas
que necesifan para su alimento o pora cons-
truir su hebitacién; Corales, Conchas, Madré-
poras, etc., y haciende por lo tanto alguna
mds ligera en algwnos lugares.

Piezas de madero o hierro en forma de U
o V, mas o menos chiertes de ramas, afir-
madas por su mitad o vértice a la cara
superior de la quilla, cruzdndola en sentido
perperdicular y colocadas equidistantes.

La porte de piso supericr que cierra el hueco
del casco, en toda su longitud, determira
Ir: formn de Ins bondas.

Extremo (punta) de un cabo, cable o ca-
dena. Chicotear una cadena, es el acto de
combiar el extremo que estcba ENTALINGA-
DO al ancla, por el otro que estaba firme
a la MAYA. (Figura No. 19).
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DAMA.
(Thole)

DARSE A LA
VELA.
(Sail out)

DEFENSA.
{Fenders)

Especie de horquilla que se introduce en el
Tintero, sirviendo de apoye en las embarca-
ciones menores para bogar; son los TOLE-
TES o ESCALMOS, unas cabillas de madera
o metal, que se introducen también en los
tinteros que van en lo regala del bote, y
a las que se ofianzan los remos por medio
de estrovos. Las chumaceras, son unas aber-
turas procticados en las bordas de algunas
embarcaciones en las que entran y juegan
les remos de igual manera que en las hor-
quillas. (Figura No. 20).

Envergar las velas, izar las vergas, prepa-
rarse pera dor la vela, levarse de un fon-
deadero y empezar a navegar una embar-
cecién, veliéndose sclamente de su aparejo.

Trozo de cabo o de maderc forrada de cabo
que se larga cl costado de los buques y
que sirve para evitar el contacto con los
muelles o bugues al atracar. Almohadillas de
lona rellenas de corcho y forradas de cabo,
que cvelgan de las bandas, evitando que
se maltraten las embarcaciones cuando lle-
gan lanchas o botes a su bordo. (Costado).
Lo cccién dedefender y defenderse contra
un ataque. Toda obra que sirve para defen-
der una pleya, un campamento, efc. Ampa-

DERIVA.
(Lee way)

DERIVAR.
(To drift)

DESARMAR.
(To unmast,
to wunrig)

DESATRACAR.

(To bear
away)

DRIZA.
(Halyord)

DOBLAR.
(To poss
round)

DOTACION.
(Crew)

Rk o

ro, proteccién, socorro. Arma, instrumento u
ofra cosa con que uno se defiende de un

riesgo.

Abatimiento de un barco. El desvio que
experimenta a la linea de su rumbo por
causa del viento, corrientes o ambas cosas
a la vez.

Abatir, caer a sotavento la embarcacién.

Quitar la tripulacién, quitar los dtiles de na-
vegacion, y demdas armamento militar de un
buque y desembarcar su guarnicién. Quitar
las armas a una tropa. Seporar, desunir pie-
zos o un conjunto.

Separcr uno embarcacién del costado de un
buque o muelle, ya sea por medio de remos,
bichero, efc. Dicese principalmente de los
buques, botes o lanchas.

Cabo utilizado para izar o arriar velas.

Pasar por bearlovento delante de un cabo,
de unc punta, de un arrecife, de una isla,
etc. Aumentar una cosa haciéndola ofro tan-
to de lo que era. Doblar la guardia, doblar
el rente, la marcha, efc.

Todo lo que tiene un buque o pertenece,
seiolodo por reglamentos, asi en la tripu-
lacién o guarnicion, como en los pertrechos.
En artilleros e ingenieros, comprende pro-
visibn y cobastecimiento de hombres, caba-
llos, municiones, etc. i
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EMBARCAR.
(To ship)

ENJARETADO.
(Grating)

EMPANETADO.
(Limber
boards)

ENCALLAR.
{To run
aground)
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Meter alguna cosa en la embarcacién| Desti-
nar la dotacién de un buque a ofro por
falta de personal.

Especie de rejilla, enrejodo o colosia, for-
mada de barrotes y listones cruzados a la
escuadra. Conjunto de jaretas falsas que en
la mor se hacen a las jarcias cuando se ho-
llan flojas.

Empanado, conjunto de panofas o panas,
toblas que forman el piso de un bote, en
proa, centro y popa.

Varar uno embarcacién quedondo sin mo-
vimiento, ya sea por falta de pericia del
capitén de la nave, o por causa del viento
o corrientes. (Figura No. 21).

ESPADILLA.
(Small helm)

ESCOTILLA.
(Hctches)

ESPEJO.
(Transom)

ESLORA.
(Length

overall)

}' ESTRIBOR.

(Starboard)

" FILAR.
- (To slack)

" FONDEAR.

(To anchor)

Timén provisional que se foraa a bordo, cuan-
do se ha perdido el que se traia. General-
mente se le da el nombre de espadilla o
un reme que se arma en popa para dirigir
la embarcacién, ballenera, piragua, etc.

Aberturas cvadradas, en lo cubierta, para ba-
jor al interior del casco.

(de popa). Fachado de ésto desde la bo-
vedilla hasta el coronumiento. Parte poste-
rior de un bote, sensiblemente plana.

Lo longitud total de la embarcacién,

Banda o costado derecho de un buque, mi-
rando desde la popa. “Estribor’, orden al
timonel para que ponga la cofia a ese lado.
Nombre de una de las guardias de a bordo.

Arriar progresivamente de un cable, cabo o
cadena que estéd trabojondo. (Filar sobre la
vuelta o sobre la bita), arriar aguantando
en algo. (Filar en banda), arriar todo, aflo-
jar por completo.

Dejar caer al fondo del mor un ancla, con
su cadena entalingoda de la cual se arria
hasta que el ancla toque fondo y quede
bien agarrada por medio de sus uhas, para
svjetar la embarcacién en el lugar deseado.
Desarrumer o apartar la carga de la nave
hasta descubrir el plan a fin de reconocer
alguna cosa.

El contrario de chicote. Lo parte mdés larga

(Standing Part) de un cabo.
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lla, horizontalmente y de arriba hacio abajo
y de proa a popa. Tingladillo, las tracas
van colocadas como las pizarras de los te-
jodos, una sobre el canto de la otra, y asi
sucesivamente, fambién en sentido horizon-
tal. (Figura No. 22).

e "*Vf”"% '
-

AN

FORROS. Tablones que cubren el esqueleto de uno
(Planknig) embarcacion. Las planchos de metal con que
estan cubiertos los costados y fondos de
un buque. Embarcaciones de madera; hay
tres clases de forros, en las embarcaciones
menores de madera, que son A TAPA, DIA-
GONAL Y TINGLADILLO. A tapa, las tracas
van colocadas o bonda y banda de la qui-




FRANCO Entiéndase por franco bordo, la altura mi-

BORDO. nima de obra muerta o altura de méxima

(Free board) carga, la distancia verfical medida sobre el
costado del buque a la mitad de la eslora
de flotacién en carga, desde esta flotacién,
hasta lo interseccién de la superficie exterior
del costado, con la cara alta de la cubierta,
forrada de madera o de planchas.

Linea de MAXIMA CARGA, (FREE BORD). En
la convencién internacional pare salvaguar-
dor las vidas en el mar, se acordé establecer
una linea de MAXIMA CARGA, mediante un

100

i
B
s

b FW

i 15
3 »
Y
i d §
[ w
i,
k WNA

A

procedimiento cientifico, que fije el limite
hasta donde es permitido, sin riesgo para el
buque, extremar el calado y al que se llama
“FRANCO BORDO",

La linea de Franco Borde (Free Bord), o
linea de MAXIMA CARGA de un barco,
tiene por finalidad limitar la carga del bu-
que, dejandole una reserva de flotabilidad,
para su defensa en un mal tiempo; su po-
sicién varia de acverdo ol desplazamiento
y condiciones especiales del barco, o ombas
bondas del mismo, en la forma siguiente, y
consta de un disco y otras lineas adicionales.
(Figura No. 23).

LINEA DE CUBIERTA. Lo linea reglomentaria
que marca la cubierta, es una linea horizon-
tal de 300 m.m. de largo (12 pulgadas)
por 25 m.m. de ancho. Se traza en el medio
del buque y a cada costado, de tal manera
que su arista superior sea fangente y a la
linea de interseccién de la cara superior de
la cubierta de Franco Bordo prolongada has-
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GALAPAGO.
(Fairlead)
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ta la superficie exterior del casco o amurada.

El disco de linea de flotacién tiene un dié-
metro de 300 m.um. (12 pulgodas) y esté
cortado por una linea horizontal de 450
m.m. de lorgo por 25 m.m. de ancho y un
borde o arista superior pasa por el centro
del buque.

Madero de varias
hechuras que co-
locado en el pun-
to c o nv enienfe
en un costado,
p r o p orciona el
laboreo de algu-

nos cabos por lo

rondana que lle-

va en uno de

sus extremos; se
|l amao tombién
Pastecado firme.
La cajera y la
rondona del fo-
viete de lancha.
Cierta clase de
motén muy cho-
to. Torno semi-
circular que se
eleva en el cos-
tado para apoyo
de los puntales
que sostienen la
embarcacién que
ho varado o que
se estd constru-
yendo. (Figura
No. 24).

Galdpages

(Pennant)

GALLARDETON.
(Burgee)

GAZA.
(Eye splice)

GIRAR.
{To round)

GRILLETE.
(Thackle)

____—1

Tira larga de lanilla, que va disminuyendo
hasta terminar en punta y sirve de distintivo
a toda cmbarcacién de guerra. Gallardetes
Numéricos; las bonderas de formo trape-
zoidal y de varios colores del 0 ol 9 del
Cédiga Internacional de Sefales. Se lloma
GRIMPOLON cuando es triangular e iden-
tifica al propietario o club del barco.

(GRIMPOLA) . Tira de lanilla que va dismi-
nuyendo hasta terminar en punta y sirve de
distintivo a toda embarcacién de guerra y
de insignia para algunos Jefes. (GRIMPOLA)
Gallardete ancho y muy corfo que se iza
en los topes para conocer la direccién del
viento.

Es un anillo v ojo que se hace en el chicote,
volviéndolo sobre si mismo.

Moverse alrededor de una cosa o de un
punto o linea que hace eje. Gira (Ala).
Buque onclado o amarrado a alguna boya,
en forma que bornee o gire libremente,
segin el viento o la corriente,

BEUY

GRILLETES

Arco de hierro con un ojo en cada uno de
sus extremos por los cuales entra un pasador
que se sujeta con un perno pequeiio o cho-
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GOBERNAR.

(To steer)

HALAR.
(Hawl)

HUNDIR.
(To sunk)

IZAR.
(To hoist)
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veta, sirve para unir dos trozos de cadena,
o para asegurar ésta al arganeo y ofros usos
a bordo; las cadenas que usan los buques se
dividen en tramos de 15 brazas de largo
equivalentes a 90 pies o a 27.43 Mts., y
a estas porciones de tramos o ftrozos de
cadena se les da el nombre de grilletes de
cadena, terminan por ambos extremos en un
eslabén sin mallete o Contrete, entre dos
de los cuales se ajusta el grillete que une
los distintos trozos de cadena. Este grillete
se coloca con el codillo o parfe curva hacia
proa para que pueda ser mordido por el
ESTOPOR, y engranar en el Molinete, (Fi-
gura No. 25).

Actuar sobre el timén de una embarcacién,
para que siga el rumbo.

Tirar de un cabe, lona; fombién de los re-
mos al bogar, etc. Halar sobre-mano, tirar
de un cabo sin moverse de su lugar; halar,
una expresién usada para que todos halen
a la vez, jhala avante!, vox de mando del
patrén de un bote para que todos boguen
a un tiempo y con fuerza parc hacer avan-
zar la embarcocion.

Acto de echar a pique o irsc a pique un
barco. Por efecto de colisibn, o hundir un
buque de guerra a ofro por medio de sus
canones o torpedos. Hundir un buque de
guerra por sus tripulantes, se consigue abrien-
do las valvulas de fondo o vias de agua para
evitar ser apresodo por el enemigo.

Hacer subir alguna cosa, halando de un cabe
o cuerda de que estd colgada, la cual se pasa
al efecto por un punto mas elevado. Como
izar la carga, izar los velas, izar la bandera,

 JARCIA.

(Rigging)

 LARGAR.
. (To let go)

efc. lza o efecto de izar. |Iza! voz de man-
do para elevar alguna coso.

El conjunto de aparejos de un barco. cabos
y cables.

Aflojar, ir soltando poco a poco, desplegar,
soltar dlguna cosa como lo bandera o los
velos. Desatracarse y marcharse en bote del
costado de un buque o muelle (en bande),
soltar, arriar enteramente.

Arriar poco a poco un cabo segin vayo pi-
diendo. Dar un salte o arriar sobre vuelta
un cabo, alrededor de un cabrestante, bita,
oﬂ':‘. LASCA (Figure eight kwot). Nudo de
ocho.

El conjunto de lingotes, de piedras o de are-
nd, agua, etc., que se pone en el fondo de
las embarcaciones para darles més estabi-
lidad. Lo accién de lastrar un buque.

Percha fijo, en el barco, méds o menos verti-
cal, que sirva para suspender las velas.

Manzjar, dirig’r,- dar ¢ vn buque los movi.
mienfos y posiciones convencionales, y en
esta acepcion se dice maniobra una embar-
cacién, un bergantin, una lancha, etc., in-
dependientemente o con independencia,
obrar separadamente algin buque, sin su-
jecién a las maniobras generales de la es-
cuadra o divisién o que pertenece. Movimien-
tos que ejecuton las tropas en guerra o
simulacros.

La mayor anchura del casco.
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MILLA.
(Mile)

MOTON.

{Block)

106

Para medir las distancias navegadas, se em-
plea como unidad de longitud la milla ma-
rina, que es igual a la longitud de un mi-
nuto de arco del circulo maximo de la tie-
rro, suponiéndola exactamente esférica.
Como 90 grados de un meridiano valen 5,400
minutos o millas una milla valdria 1,851.85
{un mil ochocientos cincuenta y un metros
ochenta y cinco centimetros), pero en la
préctica se le dé el valor de 1,852.00 (un
mil ochocientos cincuenta y dos metros, 00
centimetros.)

Lo milla.se divide en diez CABLES, cada uno
tiene 185.20 (ciento ochenta y cinco metros,
veinte centimetros.)

El cable se divide en 111 brazas, la braza
mide 6 pies y es aproximadamente la lon-
gitud de los brazos extendidos de un hom-
bre en cruz, de donde tomé su nombre.

El nudo es la unidad de velocidad, en el
mar, y equivale a una millo marina por
hora, por eso se deben designar en millas
las distancias navegadas o recorridas y en
nudos la velocidad o andar de las embar-
caciones por hora.

Polec o gerrucha de madera o fierro, de di-
versas formas y tomaiio, por donde laborean
los cabos. E! motén como el cuadernal, toma
le denominacién segin le forma o segun el
objeto @ que se aplica; como motén de
gancho, motén de rabiza, herrado, engar-
gantado. de canasta, de briol, de galépago,
capuchino, giratorio, etc. (Figura No. 26.)

i MUERTO.

{Mooring)

. ORZA.
| (Center board)

PARAR.
(To halt)

PATRON.
(Skipper)

QUILLA.
(Keel)

MOTONES

D o
i

Las amarras fondeadas que tiene un buque
para amarrarse alli, siempre que llega o
puerto, y que consiste en anclas de gran
peso, sumergidores, cadenas tendidas en el
fondo que sirven para sostener una boyo a
lo cual se amarran las embarcaciones en
los fondeaderos. Muerto: la boya que indica
donde estd fondeada un ancla o un trozo
de hierro, etc.

Quilla rebatible. Sirve para aumentar o dis-
minuir la resistencia lateral.

Detener una embarcacién parando las maqui-
nas, arriondo las velas, alzando los remos,
etc., suspender algo que se estd haciendo.
iPara!, orden o voz de mando para conte-
ner la maquina de un vapor o embarcacién.

El hombre de mar que dirige o capitanea
una embarcacién. Suele darse este nombre a
los copitanes o conframaesires de buques
mercantes, a los contramaesires y cabos de
un buque de guerra que tiene a su cargo los
utiles y el mando de una embarcacién me-
nor.

Principal y primera pieza que se arma, sir-
viendo como los cimientos a los edificios, de
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PROA.
(Bow)

POPA.
(Stern.)

REMO.
(Oar)

base o asiento a todo el buque; consiste en
un sélido larguero, de seccién generalmente
rectengular, que de proa a popa, forma lo
arista o canto inferior del barco.

Parte delantera del casco, en forma de cuiia.
Parte posterior del caso.

Palanca de madera, generalmente de pal-
ma o -haya, de longitud proporcionada a la
embarcacién, igual a unas dos veces y me-
dia de la manga, que consta de las partes
siguientes: PALA, el extremo plano que se
introduce en el agua, CANA, la parte medic
y mas larga del remo, de seccién circular
y la comprendida entre la pala y el LU-
CHADERO, parte por la que el remo se apo-
ya, y GUION, que es la media del luchadero
al extremo opuesto a la pala, el cual ter-
mino en un rebaje, llamado PUNO. (Figu-
ra No. 27.)

cafia luchadero

Para impedir que la pala se abra, algunos
remos la llevan reforzada por medio de fle-
jes de metal colocados préximos al canto
inferior, y el luchadero para preservarlo del
roce, se recubre con un trozo de cuero o
vueltas de cabo delgado.

Los remos se arman en las bordas de las
embarcaciones menores apoyados por el lu-
chadero en DAMAS, v HORQUILLAS, TOLE-

REMOLCAR.
(To tow)

RODA.
(Stem)

. ROSA DE LOS
. VIENTOS

{Compass
card)

TES o ESCALMOS, CHUMACERAS, efc. Se
dice que se boga al PAREL, cuando hay dos
remos en cada bancada y en PUNTA, cuan-
tlig'no se arma mas que uno. (Figura 9 y

L levar una embarcacién v ofra cosa por me-
dio de un cabo scbre el agua, remolcar un
barco, una lanche, un bote, etc.

REZON. Ancla pequeiia

{Grapnel) con mas de dos
brazos, que sirve
para fondear bo-
tes y para ras-
trear un objeto
perdide, en el
fondeadero, ba-
hia, etc. (Figura
No. 28.)

La pieza curva en que termina la proa del
buque y se une con la Quilla, por medio
del PIE DE RODA, nombre que se dé al ex-
tremo inferior de lo misma y CAPEROL, a su
exiremo superior.

(CONOCER LAS 32 CUARTAS). ROSA NAU-
TICA. Es lo representacion del horizonte
por un circulo en el cual se consideran dos
diémetros perpendiculares, cuyos extremos
corresponden a los cuairo puntos cardinales,
del mundo. NORTE, SUR, ESTE Y OESTE, o
de modo abreviado, N. S. E. v O.

Entre los cuatro dichos rumbos cardinales,
dividiendo por mitad cada cuadrante, se
imaginan ofros cuatro rumbos, que se lla-
man LATERALES, entre éstos ocho se imagi-
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SONDAR.
{To sound)
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nan ofros ocho, llomados COLATERALES. y
por Ultimo enfre éstos diez y seis rumbos,
se suponen otros diez y seis, que se llamon
CUARTAS (Points).

Lo operacion de hallar la profundidad de las
agucs se llama SONDAR, y SONDA, al apa-
rato que para ello se emplea, el que ya y
con la denominacién de BOLIDE o BOLIS, se
conccia en tiempo de los fenicios y grie-
gos, si bien el estudio serio de las profun-
didades maorinas no comenzé hasta que el
tendido de los cables telegrdficos obligé a
ello.

Consiste la sonda en un cordel dividido con-
veniertemente per sencles de cuero, paio
o piolas con nudos. del que pende un peso
de plomo de forma cénica denominado ES-
CANDALLO, que va sujeto por la anilla al
chicote de le sonduleza, por el que empie-
zon o contarse las divisiones de ésta, fluc-
toa el peso de los escandallos de 3 a 30
kilos. (Figura No. 29.)

Para sondar se arroja el escandallo cl agua
y se va soltondo sondoleza hasta que la
disminucién brusca de peso denote que ha
llegado al fondo, entonces se tensa el cor-
del (Sondclcza), y e vé en que divisién
errasa e] agjug, siendo el nimero de divisio-
nes sumergidas la medida de la profundidad
qus se expresa en metros o brazas. Lo bra-
za espanola es igual a 2 varas de burgos,
6 6 pies castellanos, equivalentes en metros
a 1.672, y la Inglesa (Falhomia 1.829 me-
tros.)

SONDALEZA

2 brazas

escandallo



SOTAVENTO.
(Leeward)

TEMPLAR.
(To temper)

TIMONEAR.
(To steer)

TIMON.
(Helm)
(Rudder)
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El costado cantrario al viento.

Halar de un cabo de modo que quede igual-
mente teso que ofros que sirven en igual
lugar. Moderar la temperatura de un liquido.
Dar a un metal, cristal y otras materias
aquél punto de dureza o elasticidod que
requieren para determinados usos. Endere-
zar el cardcter hacerlo mas firme.

Manejar el timén pora dirigir el rumbo de
lo nave. Timén a estribor, timén a babor,
girar a esa banda la cafia del timén. Timén
a la via, poner la cafia a rumbo después de
haber girado estribor o babor, siguiendo el
rumbo sefialado por la derrota.

Méquina compuesta de varias piezas de ma-
dera o de metal, formando un conjunto apla-
nado que se coloca verticalmente en el co-
daste de toda la embarcacién, aseguréandola
por medio de machos y hembras, y que sirve
para dirigir los buques. Consiste el timén
en una pala mévil de madera o plancha si-
tuada en la popa, dispuesta para poder
girar alrededor de un eje generalmente ver-
ticc], y cuyo objeto es, & manera de la cola
de los peces, dirigir el rumbo de la embar-
cacién.

La pieza mas larga que sirve de eje y es la
que en los timones ordinarios van los machos
destinados a introducirse en las hembras
de que ve provisto el codaste, se lloma ME-
CHA, o MADRE; su parte superior recibe el
nombre de CABEZA, en la cual se afima lo
CANA, consistente en una borra o palanca
de hierro o madera que sirve para hacerlo

. Hembra

Macho

girar, las demds piezas que forman la pala
se denominan AZAFRAN; lo cabeza de lo
mecha o madre del timén entrer en el buque
ggrlun orificio llamado LIMERA. (Figura No.

. TOLETE.
. (Thole)

Hay timones de distintas clases, las princi-
pales son los ORDINARIOS, los COMPEN-
SADOS y los MIXTOS, y dentro de cada
uno de estos grupos, toman gran variedad
de formas,

Palito redondo en forma de cabilla delgada
de hierro o madera que se fija en el tintero
de la regala de las embarcaciones menores,
en el cual se asegura el remo y sirve de
punto de apoyo para el acto de remar. (Ver
figura No. 4.)
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TOMAR
VUELTA.
(Windshift)

TRIPULACION.
(Crew)

VARAR.
(To beach)

VELA.
(Scil)

VIA DE
AGUA.

VIENTO.
(Wind)

VIRAR.
{To go about)
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A un cabo es amarrarlo, dandole vueltas en
algin objeto. De vuelta y vuelta: Voltejando.
El giro que hace el viento hacia el ofro
rumbo. (Sacar la vuelta), frase muy cono-
cida en nuestros buques de guerra, para
significar que un individuo flojo o no hace
su trobajo debidamente, y que se esconde
de sus jefes y superiores,

La gente de mar que lleva una embarcacién
porc <y maniobra y servicio. También todo
el personal de un buque, de Capitén a
Grumete.

Encallor la embarcacién en la arena, en los
bajos o en las rocas. Sacar a lo playa y
poner en seco la embarcacién. También es
llegar un bugue con su quilla al fondo de
un bojo escollo y sentarse o agarrarse, mas
o menos en él, por no haber agua suficien-
te pora que pueda flotar. (Figura No. 21.)

Pafios de lona o tela, unidos por costuras
que reciben el viento e impulsan lo embar-
cacion.

Cuc.!quier rumbo o ftraca rota, agujero por
dor:de entra al interior de un buque agua
por efecto de un impacto o varada a lo
que se dice hacer agua, hace agua, estd
haciendo agua, etc.

Real y aparente. Se mide por la escala de
BEAUFORT.

Cambiar de rumbo o bordada, pasando de
ura emura a ofra, de modo que viniendo
el vienlo per un cosiado después de haber
virodo, venga por el opuesto. Dar vuelta

VUELTA.
{Round)

al cabrestante o molinete para levar an-
clos y suspender otras de mucho peso que

hay que meter en las embarcaciones o sacar
de ellas.

(Virar por avante), cambiar la banda pa-
sando el viento por la proa. (Virar por
redondo), cambiar de amura, caer o faver
del viento.

Movimiento de una cosa alrededor de un
punto, girando sobre si mismo hasta volver
a su posicion primera. El arqueo o curvatu-
ra de cualquier pieza de madera. La arma-
dura que se hace con un cabo a ofro obje's
extrafio.

El enredo que resulta en las cadenas oca-
c'onado por los borneos del buque hacia
un mismo lado,
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